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GALLERMMAGEVIEWWOGLEDI

Gallery pogled predstavlja slike u formi horizontalne skrol liste, a ImageView prikazuje sliku koju
je izabrao krosnik.

Gallery predstavlja horizontalnu skrolujuéu  Hijerarhija foldera projekta, sa folderom u kojem su sacuvane slike, data je sledecom
listu Cije elemente predstavljaju slike. Ako  slikom.

iz liste korisnik selektuje neku sliku, ona
~ 12 Gallery

¢e na ekranu biti prikazana pomocu . 2 Android 442
pogleda ImageView. Da bi skup slika, > i src
v . . . :
uop$te, mogao da bude prikazan listom, ' f gen [Generated Java Files]
. == assets
on mora da bude sacuvan u posebnom s & bin
folderu pod nazivom res/drawable-*. v & res
DZoker znak * moze imati neku od > & drawable-hdpi
L . S .. » = drawable-ldpi
sledecih vrednosi: hdpi (visoka rezolucija), « & drawable-mdpi
Idpi (niska rezolucija), mdpi (srednja El ic_launcher.png
rezolucija) i xhdpi (ekstra visoka & picl.png
.. . . . . = pic2.pn
rezolucija). U konkretnom slu&aju slike ¢e ~ peepns
. . ] 2 pic3.png
biti saCuvane u folderu res/drawable-mdpi. 2 pic4png
2 pic5.png
2 picb.png
2 pic7.png
= drawable-xhdpi
> b= layout
> = values

4 AndroidManifestxml
=l proguard.cfg
=l project.properties

Slika-1 Hijerarhija projekta
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GALLERMMAGEVIEWWOGLEDIXML DATOTEKE

Por e

d glavne XML

Gallery i ImageView pogledi bi¢e definisani, kao deo Android

korisnickog

interfejsa, pomoc¢u datoteke main.xml. Kod kojim ¢e,

na ovom nivou, pogledi biti realizovani, prikazan je sledecom

slikom.

<?xml wersion="1.0" encoding="utf-8"?2>
<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

android:layout width="fill parent"”

android:layout _height="fill parent”

android:orientation="vertical” >
<TextView

android:layout width="fill parent”

android:layout_height="wrap content"

android:text="51ike Univerziteta Metropolitan"™ />
<Gallery

android:id="@+id/galleryl”

android:layout width="fill parent"”

android:layout_height="wrap content” />
<ImageView

android:id="@+id/imagel™

android:layout width="320dp"

android:layout height="250dp"

android:scaleType="ritxy" />
</LinearLayout>

Slika-2 main.xml projekta

2007.2015

dat ot ek e, Z a

definici]|j

Jo$ jednu, pomoc¢nu, XML datoteku moguce je uvesti u projekat,
a sa ciliem definisanja stilova prikaza. Datoteka ¢e biti kreirana u
folderu res/values, pored standardne strings.xml datoteke, i

dobi¢e naziv attrs.xml. Kod je dat sledecom slikom.

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"2>
<resources>
<declare-styleable name="Galleryl'"

<attr name="android:galleryItemBackground"”™ />

</declare-styleable>
</resources>

Slika-3 Datoteka attrs.xml projekta
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JAVA KLASA AKTIVNOSGAA ERMMAGEVIEROGLEDE

Funkcional nost apli kaci bile realizovana JAYV

)

Funkcionalnost aplikacije bice realizovana JAVA klasom GalleryActivity.java. Klasa ¢e upravljati odgovaraju¢im pogledima sa
prikazivanje liste slika, i pojedinacih, a koristice i Toast klasu za davanje informacija na ekranu o izabranoj slici iz liste. Kod
GalleryActivity.java klase prikazan je slede¢om slikom.

Package net.]_.earnZdeve]_.o;_:.Gallery; public ImageAdapter (Context c)
import android.app.Rctivity; 1
public class Gallerygctlv.l.ty‘ex ds Activity { context = c;

e za prikazovanje---

. £ //---podefava stil-—-
Integer([] imageIDs = { Typedirray a = obtainStyledAttributes(R.styleable.Galleryl);

J o —

R.drawable.picl,
R. grawal;ie -P-"_-cil itemBackground = z.getResourceId(
R.drawa B-P-"_-\’—' . 2 R.styleable.Galleryl android galleryItemBackground, 0);
R.drawable.pic4, il s H - -
. terview.onitenclicioisanss; a.recycle();
R.drawable.pich, import ndzpter; }
R.drawable.picé, smpars e //---yrata broj slika--—-
R.drawable.pic7 AMport ANArA iAW EET. ThARE; i

public int getCount() |
return imagelIDs.length;

Yi

/** Ereira se kada se lkreira aktivmost. */ ¥

@CVEFELQE_ //——-vrata stavku-—-—

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) | public Object getItem{int position) [
super.onCreate (savedInstanceState); return position;
setContentView(R.layout.main); ’
Lallery gallery = (Gallexry) findViewById(R.id.galleryl);
gallery.setRAdapter (new Imagefdapter (this)):
gallery.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener ()
{

}
//-—-vraga ID of stavke-—-
public long getItemId(int position) {
return position;

Public \:ro:!.d on]:temc]..ick(Adapterview<?> parent, View v, 2,_,___‘]: ¢a ImageView pogled——-
int position, leng id) public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
( ImageView imageView;
if (convertView == null) {
imageView = new ImageView (context);
/e brikamuie izabrone slike——— ?magev%ew.set]'_maqeResource (imfigeIDS[position] ).
wa TN N RSN R . R ) imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT XY);
].'maquJ..ew imageview = (]’.magt.EVJ.ew) flndV]..E\:JEyId(R.ld.magel); imageView.setLayoutParams (new Ga}Lefv.LavoutPa}ams(lSO, 120)) s
imageView. setImageResource (imageIDs [position]) ; } else {

imageView = (ImageView) convertView;

Toast.makeText (getBaseContext (),
"slika " + (position + 1) + " je izabrana",
Toast.LENGTH_SHORI) .show () ;

1 }

imageView.setBackgroundResource (itemBackground) ;
return imageView;

}
public class ImageRdapter extends BaseRdapter
{
Context context; '
int itemBackground;

Slika-4 Klasa aktivnosti primera
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GALLERMMAGEVIEWOGLEDIFUNKCIONISANJE

Neophodno je kreirati ImageAdapter klasu koja povezuje Gallery pogled sa serijom ImageView

pogleda.

Kada je projekat kreiran, prva aktivnost je bila dodavanje
definicije Gallery i ImageView pogleda u main.xml datoteku, a to
se moze videti iz prilozenog koda.

Lista slika, koja ¢e biti prikazana, spakovana je u niz pod
nazivom imagelD (sledeci kod).

Zatim je bilo neophodno kreirati i ImageAdapter klasu,
naslednicu BaseAdapter klase, koja povezuje Gallery pogled sa
serijom ImageView pogleda. BaseAdapter klasa povezuje
AdapterView pogled sa izvorom podataka koji se prikazuju (videti
kod priloZzen datotekom GalleryActivity.java).

//-—-slike za prikazovanje-—-
Integer[] imageIDs = {
.drawable.picl,
.drawable.pic2,
.drawable. pic3,
.drawable.pic4,
.drawable.pich,
.drawable.picé,
.drawable.pic?

= - e~ s B v i

Y

Slika-5 Niz slika za pakovanje u listu

2007.2015

AdapterView pogledi su: ListView, GridView, Spinner i Gallery.
Neke od naslednica BaseAdapter klase su: ListAdapter,
ArrayAdapter, CursorAdapter, SpinnerAdapter itd.

Posebno, metoda getView() ove klase, vraca View na tacno
odredenoj poziciji. U ovom primeru bice vracena slika, odnosno
ImageView objekat. Slike su spakovane u niz, a to znaci da se
po obavljenom izboru odreduje i pozicija slike koja se prikazuje
ImageView pogledom (sledeéi kod).

Gallery gallery = (Galtlery) findviewById(R.id.galleryl):
gallery.setRdapter (new ImageRdapter (this));
gallery.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener ()
{
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View v,
int position, long id)
{
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Slika " + (position + 1) + "
Toast.LENGTE SHORT) .show();
//———prikazuje izabrane slike———
ImageView imageView = (ImageView) findViewById(R.id.imagel):;
imageView.setImageResource (imageIDs[position]) s

je izabrana",

}
)i
}

Slika-6 Prikazivanje selektovanih slika
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GALLERMMAGEVIEROGLEDIDEMONSTRACIJA

PrevolLenjem I pokretanjem aplikacije na ekranu
Klikom na F11, aplikacija se prevodi i pokrece emulatorom. Izborom neke od slika, na ekranu se pojavljuje i ImageView

PocCetni ekran, pri Cemu nijedna slika joS nije selektovana, sadrzi  pogled koji prikazuje izabranu sliku. Takode, klasom Toast, na

Gallery listu i prikazan je slede¢om slikom. ekranu ¢e biti prikazan i odgovarajuci komentar koji je u vezi sa

st - x izboranom slikom.

B 5554Nexus X

| . Gallery

Slike Univerziteta Metropolitan

Slika 1 je izabrana

Slika-8 lzabrana slika iz liste
Slika-7 Pocetni ekran aplikacije

2907.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN Képoarggy mn o Zz aijedmavgljenbSvapravasuz a dr.z ana \2D


file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika7.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika7.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika8.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika8.png

IMAGESWITCHEBRGLED

Primena animacija na sl i kama mmageShicheji&alldryo mbi n o
U prethodnom izlaganju demonstrirana je saradnja pogleda Prva modifikacija bi¢e ucinjena main.xml datoteci zamenom XML
Gallery i ImageView. Serija umanjenih slika je prikazana, a atributa <ImageView> za <ImageSwitcher>. Navedeno je

potom je jedna od njih izabrana i prikazana u ve¢em formatu prikazano sledec¢im kodom.

pomOéU ImageVieW pogleda_ <?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent™

U nekim situacijama se ne trazi brzo pojavljivanje neke slike ve¢ android: layout height="fill parent”
neka specifina akcija. Ta akcija moZe biti neka animacija koja androidiomientation=rvertical” >
se odnosi na prelazak sa jedne slike na drugu. Tada je <Tex;§§gid.layout widtherEill parenth
neophodno koristiti ImageSwitcher pogled u kombinaciji sa android:layout_height="wrap _content"
| d I android:text="Images of San Francisco" />
ogledom Gallery.

p g y <Gallery

. . - o - . ~ droid:id="@€+id/gall "
Prethodni primer moze da se modifikuje i da kvalitetno pokaze Sndroid: layout, width~fill parent”
funkcionalnosti posmatranih pogleda. android:layout_height="wrep content" />

. i . . <ImageSwitcher
Datoteka attrs.xml, iz foldera res/value ¢e ostati nepromenjena, a android:id="@+id/switcherl”
i ; . i i android:layout width="fill parent"”
isto ¢e se desiti sa slikama koje su spakovane u folder android:layout height="fill parent”
. android:layout_alignParentLeft="trus"

reS/d raW&b|e-mdpl . android:layout_alignParentRight="true"

android:layout_alignParentBottom="true"” />
</LinearLayout:>

Slika-9 ImageSwitcher u main.xml
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IMAGESWITCHERGLEBP MODIFIKACIJA JAVA DATOTEKE AKTIVNC

Por ed nas| e lActvitg klgsakoja up@djeelmageSwitcher pogledom mora da
implementira interfejs ViewFactory.

Klasa aktivnosti projekta, dobija na koris¢enje jo$ neke metode kroz implementaciju interfejsa ViewFactory. Kod klase aktivnosti i
ImageAdapter klase nalazi se u istoj datoteci i prikazan je sledecom slikom.

;.:a.cka.ge ngt.]..ceiaJ:HZdeve_}o;.).]'_r?ageScher; public class ImageRdapter extends BaseRdapter{
import android.app.hctivity;l] | o ) . private Context context;
public class ImageSwitcherActivity extends Activity implements ViewFactory {
Integer|] imageIDs = {R.drawable.picl,R.drawable.pic2,R.drawable.pic3,
) R.drawa]?le.plc?,R.dra‘:Jahle.pJ.cs, R.drawable.picé, R.drawable.pic7}; public TmageAdapter (Context c) |
private ImageSwitcher imageSwitcher;

private int itemBackground;

context = c;

/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */ //-——podedava stil-—-
@Cvex.:r'_o.e. TypedArray 2 = obtainStyledAttributes (R.styleable.Galleryl);
public wveid onCreate(Bundle savedInstanceState) { itemBackground = a.getResourceld(

Super. onCre?te (savedInstanc_eState) i R.styleable.@Galleryl android galleryItemBackground, 0);
setContentView (R.layout.main); a.recycle(); - -
imageSwitcher = (ImageSwitcher) findviewById(R.id.switcherl): } ’ ’
imageswitcher.setFactory (this); //---yraéa broi slika---
imageSwitcher : setInAI}J_matJ..on lA.nJ_matlonUtlls .lcadAnimation(this, publiéwm getCom{
android.R.anim.slide in left)); return imageIDs.length:
imageSwitcher.setOutAnimation (AnimationUtils. loadAnimaticn(this, }
android.R.anim.slide out right)); Y stavku——
Gallery gallery = (Gallexry) findviewById(R.id.galleryl); publimemItem(int position) {

gallery.setRdapter (new ImageRdapter(this)).;
gallery.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener(){ }
public void onItemClick(RdaptervView<?> parent,

return position;

X X S g //---vrata ID stavke-—-
View v, int positlon, long 1d) public long getItemId(int position){
{ ) . . Lo return position;
imageSwitcher.setImageResource (imagelIDs [position]); }
. ! //———vwrata ImageView pogled-——
by public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent){
} X . . ImageView imageView = new ImageView(context);
public Vle"_" ma].(e\uew.(){ i i imagevView. setImageResource (imageIDs [position]) s
J.'_mag'eVJ..ew imageView = new ImageView(this); imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT XY);
J..mageVJ..ew.setBackgrou.ndColor lQXFFUODUDD) ; imageView. setLayoutParams (new Ga-_l—]:e{—y.LayoutPa;ams (150, 120));
%maqev%ew.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT CENTER) ; imageview. setBackgroundRessuree (itemBackground) ;
imagevView. setLa¥outPara.ms (new return imageview:
ImageSwitcher.LayoutParams ( '
LayoutParams.FILL PARENT, }
LayoutParams.EILL_PARENT) ) ;
return imagevView; }

Slika-10 Klase aktivnosti i ImageAdapter
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IMAGESWITCHERGLEBNA S L ED |

VANJ E

I PAKET

Klasa koja rukuje ImageSwitcher pogledom koristi objekte i metode brojnih klasa.

Brojni paketi su uklju¢eni u Android projekat koji rukuje ImageSwitcher pogledom. U ovim paketima nalaze se korisne klase Cije
objekte i metode koristi klasa aktivnosti aplikacije za postizanje konkretnih funkcionalnosti. Takode, kroz nasledivanje, klasa
aktivnosti aplikacije nasleduje funkcionalnosti bazne klase Activity. Slede¢om slikom su prikazani paketi i njihove klase, angazovani u

tekucem projektu.

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android

app.RActivity;

content.Context;
content.res.TypedArray;
os.Bundle;

view.View;

view.ViewGroup;
view.ViewGroup.LayoutParams;
view.animation.AnimationUtils;
widget.
widget.
widget.
widget
widget.
widget.
.widget.

LdapterView;
AdapterView.OnItemClickListener:;
Baseldapter;

eallery;

ImageSwitcher;
ImageView;
ViewSwitcher.ViewFactory;

Slika-11 Paketi i klase uklju¢eni u klasu aktivnosti
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IMAGESWITCHERGLEBP FUNKCIONISANJE

Metodom makeView( )

Kao $to je primeceno klasa aktivnosti aplikacije ne samo da je
izvedena iz osnovne Activity klase, ve¢ i implementira
ViewFactory interfejs. Ovaj interfejs definiSe poglede koji se
koriste uporedo sa ImageSwitch pogledom. Iz ovog razloga je
neophodno implementirati makeView() metodu kojom je
omoguceno umetanje novog pogleda u ImageSwitch, a taj

pogled je, konkretno, ImageView (sledeca slika).

public View makeView() {
ImageView imageView = new ImageView (this):;
imageView.setBackgroundColor (0XFF0O00000) ;
imageView.setScaleType (ImageView.ScaleType.FIT CENIER) ;
imageView.setLayoutParams (new
ImageSwitcher.lLayoutParams (
LayoutParams.EILL _PARENT,
LayoutParams.FILLPRRENT)) ;
return imageView;
1

Slika-12 Implementirana makeView() metoda

2007.2015

o mo g ul en almageSwicheopogledah a

U metodi onCreate() uCitava se ImageSwitcher objekat i
podeSava animacija. Na kodu, sa sledece slike, vidi se animacija
podesena konstantama fade_in i fade_out. Ovde je moguce dalje
uvoditi novine. Ako se Zeli da se slika pojavi sa leve strane, a
nestane sa desne, prilikom izbora naredne slike, moguce je
koristiti konstante za animaciju: slide_in_left i slide_out_right.

Hoverride
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstancesState);
setContentView (R.layout.main) ;
imageSwitcher = (ImageSwitcher) findViewById(R.id.switcherl);
imageSwitcher.setFactory (this);
imageSwitcher.setInAnimation (AnimationUtils. IcadAnimation(this,
android.R.anim.slide in left));
imageSwitcher.setOutAnimation (AnimationUtils. IoadAnimation (this,
android.R.anim.slide out right));
Gallery gallery = (Baliery) findViewById(R.id.gallerxyl);
gallery.setAdapter (new ImageRdapter (this));
gallerv.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () {
public void onItemClick (RdapterView<?> parent,
View v, int position, leng id)
{
imageswitcher.setImageResource (imageIDs[position]);
}
i
}

Slika-13 PodeSavanje animacije
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GRIDVIEWOGLED

-

GridViewpogl ed omogul ava pri kazi v askrplepcipm.i ka u

GridView pogled omogucava prikazivanje slika u dvodimenzionalnoj skrolujuéoj mrezi. Cesto se koristi u kombinaciji sa ImageView

pogledom za prikazivanje serije slika u Android aplikacijama. Za demonstraciju moguce je uvesti izvesne korekcije u prethodni
primer.

Kao i u proslom slucaju, datoteka attrs.xml ostace nepromenjena, ali ¢e zato main.xml imati novu definiciju kao to je prikazano
kodom sa sledece slike. U sliku je ugradena i reprezentacija korisni¢kog interfejsa na ekranu.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
android:layout width="fill parent™ =issnes - s
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical” >

<Gridview
android:id="@+id/gridview"
android:layout width="fill parent”
android:layout_height="fill parent”
android:numColumns="aute fit"
android:verticalSpacing="10dp"
android:horizontalSpacing="10dp"
android:columnWidth="90dp"
android: stretchMode="columnWidth"
android:gravity="center"” />

</LinearLayout>

Slika-14 Element <GridView> u main.xml
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GRIDVIEWOGLEB JAVA KLASA AKTIVNOSTI PRIMERA

Klasa aktivnosti GridActivity je naslednica bazne klase Activity.

| u ovom slucaju, najvece modifikacije izvedene su nad JAVA klasama, klasi aktivnosti aplikacije, koja nosi naziv GridActivity, i klasi
ImageAdapter. Ovde je ve¢ moguce konstatovati da je nau¢eno da klasa aktivnosti aplikacije nasleduje baznu klasu Activity, a klasa
ImageAdapter klasu BaseAdapter. Navedene klase su date kodom sa sledece slike.

package net.learnZdevelop.Grid; }
import android.app.Rctivity;
public class GridActivity exten: tivity { //-—-vra¢a broj slika——-

//———8like za prikazivanje———
Integer[] imageIDs = {

public int getCount() {
return imageIDs.length;

anarcia.app.activizy:
andrcid. content. Context;

R.drawable.picl, andreid.os. Bundls; H
R.drawable.pic2, android.view. View,
R.drawable.pic3, andreid.view. viswsroup; //———vrata stavku-——
. andrcid.widget.adapterview; L SR . -
R.drawable.p:!.ch andreid.widget.adapterview.onltenclicklistener; public Object r?{eT.:Itemi:Lnt position) {
R.drawable.pics, andraid.widget. PaseAdapter; return position;
R.drawable.picé, andreid.widget.Gridview; 1
R.drawable.pic7 andrcid.widget.ImageView;
V: andrcid‘widjat‘Toast: v vraéa TID stavke
/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */ public long getItemld(int position) {
@override return position;
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) | }
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.main) ; //-—-vracta ImageView pogled---
public View getView(int position, View convertView,
Gridview gridview = (Gridview) findViewById(R.id.gridview); ViewGroup parent) {
gridview.setAdapter (new ImageRdapter (this)); ImageView imageView;
if (convertView == null) {
gridview.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener () { imageView = new ImageView(context);
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, imageView.setLayoutParams (new
View v, int position, leng id){ Gridview.LayoutParams (85, 85));
Toast.makeText (getBaseContext (), imageView.setScaleType (
"Slika " + (position + 1) + " je kliknuta", ImageView.ScaleType.CENTER CROP) ;
Toast.LENGTE_SHORT) .show() ; imageView.setPadding(5, 5, 5, 5);
} } else {
I imageView = (ImageView) convertView;
}
} imageView.setImageResource (imageIDs[position]);
return imageView;
public class ImageRdapter extends BaseRdapter{ }
private Context context; }

public ImageRdapter (Context c){
context = c:l

Slika-15 GridView pogled - JAVA klase

2907.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN Kbpoaugdd mn o 7z aijedmavgljenbSvapravasuz a dr.Z ana \2D


file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika15.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L05/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PoglediZaPrikazivanjeSlika-Slika15.png

GRIDVIEWOGLEB FUNKCIONISANJE

Pomo betView( ) met ode
razdvojene u GridView prikazu.

mo g u

I u ovom slu€aju, implementirana je ImageAdapter klasa koja je
povezana sa GridView pogledom na sledeci nacin.

gridview.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener(){
public void onItemClick (RdapterView<?> parent,
View v, int position, long id){
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Slika " 4+ (position + 1) 4+ " je kliknuta",
Toast.LENGTH SHORT) .show();

P :

}
Slika-16 ImageAdapter implementacija

2007.2015

e je odrediti wvelilin

Kada je obavljen izbor slike, Toast porukom $alje se informacija

o selektovanoj slici na ekran uredaja. Pomocu getView() metode

moguce je odrediti veliCinu slike i nac€in na koji su slike
medusobno razdvojene u GridView prikazu izborom rastojanja za
svaku pojedinacnu sliku (sledecéi kod).

//---vrata ImageView pogled---
public View getView(int position, View convertView,
ViewGroup parent) {
ImagevView imageView;
if (convertView == null) {
imageView = new ImageView(context);
imageView.setLayoutParams (new
Gridview.LayoutParams (85,
imageView.setScaleType (
ImageView.ScaleType.CENTER CROP) ;
imageView.setPadding (5, 5, 5, 3);
} else {
imageView =

85)) -

(ImagevView) convertView;

}

imageView.setImageResource (imageIDs [position]);
return imageView;

}
Slika-17 getView() metoda
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MENI PRI MENA POMOCNI H METODA

Pre rada sa meniji ma, neophodniaaprikazivanedisters@aukii d v
upravl janje dogalLajima nakon izbora stavke men

Pre nego $to programer kreira meni sa opcijama, ili kontekstni meni, prinuden je da kreira dve pomoc¢ne metode. Zadatak ovih
metoda je prikazivanje liste stavki i upravljanje dogadajima nakon izbora stavke menija. Ove metode su deo klase aktivnosti projekta
i u konkretnom slucaju bi¢e nazvane CreateMenu() i MenuChoice(), a njihov kod je prilozen slikom koja sledi.

private veoid CreateMenu(Menu menu) {
menu. setQwertyMode (true) ;
MenulItem mnul = menu.add(0, 0, 0, "Stavka 1"):;{

private bkoclean MenuChoice (Menultem item) {

switch (item.getItemId()) {
case 0:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 1",
) Toast.LENGTH LONG) .show();
MenuItem mnu2 = menu.add(0, 1, 1, "Stavka 2");{ return true;
: roor " case 1:

mnu;.setAlphabeglcshgitcgt(ib');h . Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 2",
mnuZ2.setIcon(R.drawable.ic launcher); Toast.LENGTH LONG) .show() :

) return true;
Menultem mnu3 = menu.add(0, 2, 2, "Stavka 3"):;{ case 2-

mnu3.SetAlphabetlcShortc?t('C'); Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 3",
mnu3.setIcon(R.drawable.ic launcher) Toast.LENGTH LONE) .show() :

} return true;
MenuItem mnu4 = menu.add(0, 3, 3, "Stavka 4"):;{ case 3:
mnud. setalphabeticshortecut ('d'); Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 4",

! dd(0, 4. 4. " la 5M) Toast.LENGTH LONG) .show():
menu.add (0, 4, 4, "Stavka ); return true;

menu.add (0, 5, 5, "Stavka &"); case 4-

menu.add (0, &, 6, "stavka 7"); Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 5",
} Toast.LENGTH_LONG) .show () ;
return true;
case 5:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 6",
Toast.LENGTHE LONG) .show():
return true;
case 6:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na stavku 7",
Toast.LENGTH _LONG) .show () ;
return true;

mnul.setAlphabeticShortcut('a');
mnul.setIcon(R.drawable.ic launcher)

}

return false;

Slika-1 Pomo¢ne metode
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POMOCNE NMENKCDORISANJIE

CreateMenu() preuzima argument tipa Menu, a MenuChoice argument tipa Menultem.

Kreiranje pomoc¢nih metoda predstavlja polazni osnov za
kreiranje aplikacije za rad sa menijima u Android operativnom
sistemu.

CreateMenu() metoda preuzima argument tipa Menu i dodaje niz

stavki menija. Za dodavanje stavke u meni, potrebno je kreirati
objekat klase Menultem i izvrSiti metodu add() objekta Menu
(pogledati prilozeni kod metode). Metoda add() poseduje Cetiri
argumenta:

1.
2.
3.
4.

grouplD — identifikator grupe kojoj stavka menija pripada;
itemld T jedinstveni identifikator stavke grupe;
order i redosled u kome stavka treba da bude prikazana;

title 7 tekst koji se prikazuje za odredenu stavku menija.

Metoda setAlphabeticShortcut() je iskoriS¢ena za podeSavanje
precice na tastaturi za izbor konkretne stavke manija. Metodom
setlcon() definiSe se slika koja se prikazuje kao odredena stavka
menija.

Metoda MenuChoice() preuzima Menultem argument, proverava
njegov Id i ispituje koja je stavka liste izabrana. U primeru je
iskoriS§¢ena Toast poruka za prikazivanje rezultata izbora stavke
na ekranu mobilnog uredaja
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MENI SA OPCIJAMA

Funkcioni sanje menija sa opcijama zahteva i mpl
Da bi meni sa opcijama bio prikazan u izvesnoj aktivnosti, Kod metoda za kreiranje i upravljanje menijem sa opcijama, dat
neophodno je implementirati metode onCreateOptionsMenu() i je sledec¢om slikom.

onOptionsitemSelected(). Prva metoda se izvrSava kada korisnik ;.0 /ot 1carn2develop.Menus;

klikne na taster MENU. U konkretnom primeru, pomo¢na metoda  import android.app.Activity;l] .
public class MenusBActivity extends Activity {

onCreateMenu() izvrSava se za prikazivanje menija sa opcijama. /%% Poziva se kada se aktivnost kreira. %/
Nak izb tavke i L . tod @override
akon izbora, stavke 1z memja’ Izvrsava se metoda public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
onOptionsltemSelected(), koja implementira metodu super.onCreate (savedInstancestate);
) ) ; oo . ) setContentView (R.layout.main);

menuChoice() za prikazivanje izabrane stavke i sprovodenje Button btn = (Button) findViewById(R.id.buttonl);

. . btn.setOnCreateContextMenulListener (this);
predvidene akcije. }

. . . . . v . Luverriae
Za kreiranje aplikacija sa menijima, neophodno je ukljucivanje public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) |
izvesnog broja paketa sa odgovarajuéim klasama (sledeca slika). Super. oncreateoptionstent (men) /

reateMenu (menu) ;

import android.app.BActivity; return true:
. . . }
fmport andro+d.o§.Bundle, Goverride
.'I.!I'@Ort androld.view.ContextMenu; public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
import androld.view.ContextMenu.ContextMenuInfo; } return MenuCholice (item);
import andr':':!-d . V:!-ew .Menu; private wvoid CreateMenu (Menu menu) {
import android.view.MenuItem; // kod metode je prilozen
impert android.view.View; )
iR'IPOrt android. T"‘TldgEt .Button; private boolean MenuChoice (Menultem item) {

import android.widget.Toast;
// kod metode je priloZen

Slika-2 JAVA paketi i klase za rad sa menijima .

}

Slika-3 Korisne metode za opcione menije
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ANALOGCLOCRIGITALCLOGOGLEDI

Ve

AnalogClock i DigitalClock p o g | e d i omogul avaju prikazivanje
Android SDK, pored standardnih pogleda koji odgovaraju Pozivom ctrl+s, bi¢e snimljene promene u main.xml datoteci, a
kontrolama korisni¢kog interfejsa, sadrzi i dodatne poglede koji potom, klikom na F11, program se ponovo prevodi i pokrece.

daju korisnickom interfejsu jedan lepsi i bogatiji izgled. Rezultat pokretanja programa prikazan je sledec¢om slikom.

AnalogClock pogled omogucéava prikazivanje trenutnog vremena,
na ekranu mobilnog uredaja, u formi analognog ¢asovnika sa

kazaljkama za sate i minute. DigitalClock pogled prikazuje ———
trenutno vreme u digitalnom formatu. Oba pogleda koriste Klikni i zadrziil
sistemsko vreme preuzeto iz podeSavanja mobilnog uredaja.

Za demonstraciju primera upotrebe ova dva pogleda, moguce je
iskoristiti prethodnu aplikaciju za rad sa menijima. U main.xml
datoteku bice dodata dva sledeca elementa.

<BnalogClock
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"”

/>

<DigitalClock
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"”
/>

Slika-1 AnalogClock i DigitalClock - main.xml

Slika-2 AnalogClock i
DigitalClock - ekran aplikacije
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UPOTREBWEBVIEWOGLEDA
WebViewpo gl ed omogul awel| iutlaltavmengkt i vnost

Ukoliko Android aplikacija mora da ugradi specijalizovan sadrzaj, Da bi aktivnost bila u moguénosti da ucitava web sadrzaj,
poput web-a, u neku aktivhost, neophodno je da koristi poseban  neophodno je u AndroidManifest.xml datoteku dodati slede¢u
tip pogleda. Posebno koristan pogled, integrisan u Android SDK,  privilegiju.

jeste WebView pogled koji omogucava ucitavanje web cCitaca u <?xml version="1.0" encoding="utf-§"2>
. <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android™
aktivnost. package="net. learn2develop. WebView"

android:versionCode="1"
. ., . L. . android:versionName="1.0" >
Primena ovog pogleda bi¢e demonstrirana sledeéim primerom. U

<uses-sdk android:minSdkVersion="14" />

EC|IpSG IDE Okruzenju b|Ce kre|ran novi prOJekat Sa nazivom |<u5es—perm15510n andr01d:na.me:"andro_i.d.permlss_i.on.INTERNET"?)*I
VebView. Datoteka korisni¢kog interfejsa, main.xml, data je capplication
Z: android:icon="@drawable/ic launcher"”
SIedeCIm kOdom- android: label="@string/app name" >
. . <activit
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> andrgid:label="@string/app name"
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" android:name=". WebViewActivity" >
android:layout width="fill parent"” <intent;filter'>
android:layout height="fill parent" <action andreoid:name="android.intent.action.MAIN" />

android:orientation="vertical” >
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

<WebView android:id="@+id/webviewl" </intent-filter>
android:layout width="wrap content"” <factivity>
android:layout height="wrap content” /> </application>
</LinearLayout> </manifest>

Slika-3 WebView primer - main.xml Slika-4 WebView primer - AndroidManifest.xml
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UPOTREBWEBVIEWOGLEDAJAVA KLASA AKTIVNOSTI

WebViewo bj ekt om vrgi seuth|l itavanje geljenog

JAVA klasa aktivnosti implementira metode neophodne za Ponekad se deSava da prilikom ucitavanja stranice, koja vrSi
ucitavanje web stranica primenom WebView pogleda. Konkretno, preusmeravanje na drugu web stranicu, WebView pogled inicira
takav zadatak moze da se poveri metodi loadUrl(). Za koris¢enje  pokretanje Browser aplikacije, ugradene u Android uredaj, sa
kontrole zumiranja, potrebno je ucitati osobinu WebSettings iz ciliem ucitavanja web sadrzaja. Da bi se to sprecilo i omoguéilo
WebView pogleda, a zatim izvrsiti metodu uCitavanje sadrzaja u okviru tekuce aktivnosti i WebWiew
setBuiltinZoomControls(). Pre svega navedenog, neophodno je pogleda, neophodno je implementirati WebViewClient klasu i
kreirati WebView objekat. Kod koji opisuje navedene akcije, dat predefinisati metodu shouldOverrideUrlLoading(). Navedeno je

je sledecom slikom. prikazano kodom sa sledece slike.
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) | private class Callback extends WebViewClient {
. Roverride
super.onCreate (savedInstanceState); public boolean shouldoverrideUrllLoading(WebView wiew, String url) {

setContentView (R. layout.main) ; return (false);
}
WebView wv = (WebView) findviewById(R.id.webviewl): }

WebSettings webSettings = wv.getSettings () Slika-6 CallBack klasa

webSettings.setBuiltInZoomControls (true)

wv.loadUrl ("https: //www. facebook-. ;:om" +
"/FakultetInformacionihTehnologijauM") ;

!

Slika-5 Metoda za ucitavanje web sadrzaja
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UCI TAWEBSJIAEDRZ AJ A

Umesto http://... linka WebViewmo g e d a

Ako postoji HTML datoteka, saCuvana u folderu assets projekta,

ona moze biti u€itana u WebView, primenom metode loadURL().

Lokacija HTML datoteke, njen HTML kod i poziv iz klase
aktivnosti, prikazani su sledecom slikom.

= WebView —)
> # Android 44.2
~ @ sic

~ # netlearn2develop.WebView
> [ WebViewActivity.java
> 28 gen [Generated Java Files]
~ £ assets
@ Indexhtml
> & bin

jpoziv datoteke Index.htm

wv.loadUrl("file:///android_asset/Index.html");

> & res
Al AndroidManifestxml
|2 proguard.cfg
|= project.properties
\, w

<H1>A simple HTML page</H1>
<body>

<p>The quick brown fox jumps over the lazy dog</p>

<img src="http://master.rs/wp-content/uploads/2010/02/logoc_bordo_pozadina-copyl.jpg" />
</body>

Slika-7 Ucitavanje web-a iz fajla

2007.2015

| Z DATOTEKE

prikage sadrgaj inici

HTML string je moguce i dinamicki kreirati, u JAVA klasi
aktivnosti projekta, a zatim ga ucitati u WebView upotrebom
metode loadDataWithBaseUrl(). Navedeno je prikazano
sledecom slikom.

final String mimeType = "text/html™;
final String encoding = "UTF-8";
String html = "<Hl>Jednostavha HTML stranica</H1>" +
"<hody>" + "<p>Prikaz malog web sadrZzajal!ll</p>" +
"<img src=\"http://master.rs/wp-content/uploads/2010" +
"/02/logo_bordo pozadina-copyl.jpgh"™ />" +

" </body>";
wv.loadDataWithBaseURL ("™, html, mimeType, encoding,

Slika-8 Dinami;ko ucitavanje HTML-a
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UPOTREBWEBVIEWOGLEDADEMONSTRACIJA

PrevolLenjem programa, za tr.] r aVebView, i tva g9 | wleaj a
demonstracija postignutih rezultata

Prvi slucaj, koji je razmatran, jeste ucitavanje http://... linka Sledeca dva slu€aja podrazumevaju ucitavanje HTML
metodom loadURL() iz klase aktivnosti projekta. Pozvani link dokumenta u WebView. Prvi nacin je realizovan tako $to je u
odgovara FaceBook prezentaciji Fakulteta informacionih folderu assets kreiran HTML dokument koji je ucitan loadURL()
tehnologija, Metropolitan Univerziteta. metodom. U drugom slu€aju, HTML dokument je predat kao

string odgovarajucoj metodi u klasi aktivnosti projekta. Ucitavanje
HTML-a u WebView pogled prikazano je slede¢om slikom.

W 5554 Nexus

A +U

MouetHa cTpanvua Mpodmn MNMopyxke ObapewrTetsa(2) ! WebView
Thackame(22) Mpujatensu(l) Menn
Univerzitet Metropolitan... Jednostavna HTML
s haKynTeT M YHUBEPIUTeT stranica
il L n ) -
|Cewhamuce MMopyka Cauysaj Jow Prikaz malog web sadrzaja!!!
JA, 515 ocoBa kaxe pa um ce ceulja 0Bo
)
'1‘2"”‘: UNIVERZITET
% l'TROP(V)I ITAN
e > BEOGRAD
0 1+ Tadk ka 63, Belg t
| &, Mososute 011 2030885
@ .-1,3 of 5 stars y
\?\}'ks\_/g SRR UL Slika-10 Ugitavanje
ebview HTML-a u WebView
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