Vežba 13        preklapanje operatora –klasa Matrica

Realizovati klasu Matrica za rad sa dvodimenzionalnim matricama elemenata tipa double , čije se dimenzije zadaju kao argumenti konstruktora. Klasa treba da obezbedi sledeće: 

· Inicijalizaciju zadatim dimenzijama matrice, pri čemu će svi elementi dobiti inicijalnu vrednost 0 

· Inicijalizaciju zadatim dimenzijama matrice i zadatom vrednošću, pri čemu će svi elementi dobiti zadatu vrednost 

· Inicijalizaciju kopiranjem iz druge matrice 

· Destruktor koji oslobađa zauzeti memorijski prostor 

· Dodelu vrednosti druge matrice, ali samo pod uslovom da je ona istih dimenzija (u slučaju da nije, ignorisati dodelu i ne menjati matricu) 

· Operaciju sabiranja dve matrice koja vraća treću kao zbir 

· Ispis matrice u obliku tabele 

Operacije dodele i sabiranja realizovati preklapanjem odgovarajućih operatora. 

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

class Matrica

{


double** baza;


int v, k;

public:


Matrica (int n, int m); //vrste, kolone, svi el. matr. na 0


Matrica (int n, int m, double x); //vrste, kolone, zadata vrednost


Matrica (const Matrica &b); //inicijalizacija kopiranjem iz druge matrice


~Matrica() { brisi(); }


//dodela vrednosti druge matrice, ali samo pod uslovom da je ona istih dim.


Matrica& operator= (const Matrica &b);



Matrica operator+ (const Matrica &b); //sabiranje 2 matrice, vraca trecu kao zbir


void pisi(); //ispis matrice kao tabela


void brisi(); //brise matricu

};

Matrica:: Matrica(int n, int m)

{



v=n;


k=m;


baza=new double *[v]; //niz od v pokazivaca na double


for (int i=0; i<v; i++)


{



baza[i]=new double[k]; //dodeljuje mem. prostor i-toj vrsti matrice



for (int j=0; j<k; j++)




baza[i][j]=0;


}

}

Matrica:: Matrica(int n, int m, double x)

{


v=n;


k=m;


baza=new double *[v]; //niz od v pokazivaca na double


for (int i=0; i<v; i++)


{



baza[i]=new double[k]; //dodeljuje mem. prostor i-toj vrsti matrice



for (int j=0; j<k; j++)




baza[i][j]=x;


}

}

Matrica:: Matrica (const Matrica &b)

{



v=b.v;


k=b.k;


baza=new double* [v];


for (int i=0; i<v; i++)


{



baza[i]=new double[k];



for (int j=0; j<k; j++)




baza[i][j]=b.baza[i][j];


}

}

Matrica& Matrica::operator= (const Matrica &b)

{


if ((this==&b) || (v!=b.v) || (k!=b.k))  return *this; 


for (int i=0; i<v; i++)



for (int j=0; j<k; j++)





baza[i][j]=b.baza[i][j];



return *this;

}

Matrica Matrica:: operator+ (const Matrica &b)//ne proverava da li moze da se sabiraju

{


Matrica temp(v,k);//napravi se matrica temp sa v vrsta i k kolona popunjena 0



for (int i=0; i<v; i++)




for (int j=0; j<k; j++)





temp.baza[i][j]=baza[i][j]+b.baza[i][j];


return temp;

}

void Matrica::pisi()

{


for (int i=0; i<v; i++)


{



cout<<endl;



for (int j=0; j<k; j++)




cout<<fixed<<setw(7)<<setprecision(2)<<baza[i][j];


}

}

void Matrica:: brisi()

{


for(int i=0; i<v; i++) //oslobadjanje memorije koju je zauzimala matrica



delete []baza[i];


delete []baza;

}

int main()

{


Matrica a (3, 4, 3.3);



Matrica b (3, 4, 6.7), c(3, 4);


c=a+b;


c.pisi();


return 0;

}
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