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operativhom sistemu

Doc. dr Viadimir Mili¢evié




SLANJE SMS PORUKA KREIRANIM PROGRAMOM

Svaki mobilni uredaj podrzava slanje i primanje SMS poruka.

Svaki mobilni telefon, bilo da pripada generaciji pametnih
telefona ili nekoj starijoj, podrzava slanje i prijem SMS poruka.
Tako, da ova usluga je vremenom postala standardna i
neizostavna u industriji mobilni telefona i prate¢eg softvera.
Android operativni sistem ima ugradenu SMS aplikaciju koja
omogucava prijem i slanje poruka. Medutim, velika sloboda u
izradi aplikacija i primeni funkcionalnosti Android operativhog
sistema, omogucava programerima da kreiraju vlastite SMS
aplikacije, sa dodatnim funkcionalnostima i mogucénosti
personalizacije SMS aplikacije razli¢itim korisni¢kim potrebama i
navikama. Takode, uslugu prijema i slanja SMS poruka moguce
je ugraditi i u neke druge Android aplikacije. Na primer, kreirana
je aplikacija Planer koja ima zadatak da periodi¢no Salje
cirkularne SMS poruke na vise kontakata. Takode, postoje
Android aplikacije namenjene roditeljskoj kontroli dece koje, u
odredenim intervalima sa decjeg telefona, Salju poruke na
roditeljske telefone u vezi sa informacijama o lokaciji na kojoj se
deca trenutno nalaze.

Aplikacije koje manipuliSsu SMS porukama mogu da se ponasSaju
da dva nacina:
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+ Salju SMS vlastitim kodom:;
+ Salu SMS pozivajuéi ugradenu Android aplikaciju.

Prvi zadatak ce biti savladavanije prosledivanja i prijema SMS
poruka kreiranim programskim kodom. XML datoteka korisni¢kog
interfejsa primera, prikazana je slede¢im kodom.

<?xml wersion="1.0" encoding="utf-8"2>

<LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout width="fill parent”
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical"™ >

<Button
android:id="@+id/btnSendsMs"
android:layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content"”
android:text="PcSalji SMs"
android:onClick="onClick" />

</LinearLayout>

Slika-1 main.xml datoteka primera
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SMS PORUKE - PRIVILEGIJE

Aplikacija koja ukljucuje rad sa SMS porukama u AndroidManifest.xml datoteci mora da obezbedi
izvesne privilegije.

Da bi kreirana aplikacija imala mogucnost upravljanja procesima slanja i prijema SMS poruka, neophodno je u AndroidManifest.xml

datoteci projekta, ugraditi odgovarajuce privilegije. Privilegija se pakuje u XML element <uses-permission ...> i ima zadatak da
dozvoli aplikaciji slanje i prijem SMS poruka.

Kod AndroidManifest.xml datoteke prikazan je slede¢om slikom, a SMS privilegija je istaknuta posebno.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
package="net. learnZdevelcp.SM5"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk android:minSdkVersion="14" /> —
I <uses-permission android:name="android.permission.SEND SMS"/> I

<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE SMS"/>

<application
android:icon="@drawable/ic launcher"”
android:label="@string/app name” >
<activity
android:label="@string/app name"
android:name=".5MSActivity"
android:launchMode="singleTask" >
<intent-filter >
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />

</intent-filter>
</activity>
<receiver android:name=".SMSReceiver™>
<intent-filter android:priority="100">
<action android:name=
"android.provider. Telephony.SMS RECEIVED" />
</intent-filter>
</receiver>
</application>

</manifest>

Slika-2 AndroidManifest.xml sa SMS privilegijama
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KLASA AKTIVNOSTI ZA SLANJE SMS PORUKE

Instrukcije za slanje SMS poruka ugradene su klasu aktivnosti aplikacije.

Nakon kreiranja korisni¢kog interfejsa i
davanja privilegija aplikaciji za rad sa SMS
porukama, pristupa se kreiranju klase
aktivnosti aplikacije. Klasa aktivnosti ¢e
sadrzati izvesne funkcionalnosti koje
omogucavaju rad sa porukama. U
pocCetku, to ¢e biti jednostavno
prosledivanje SMS poruke. Poruka je
definisana i prosledena na unapred
odredeni broj telefona u okviru
programskog koda. Programski kod, klase
aktivnosti sa navedenim
funkcionalnostima, prilozen je slede¢om
slikom.

Posebno je istaknut deo koda koji se odnosi na slanje SMS poruke.

package net.learnZ2develop.SMS;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

import android.telephony.SmsManager;
import android.view.View;

public c¢lass SMSAEctivity extends Activity {

/* Poziva se kada se aktivnost kreira. */

Boverride

public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.main) ;

}

public wvoid onClick(View v) {
5endSMS ("5556", " Pozdravni SMS - primer") ;

//—-%alje poruku drugom uredaju—

private wvoid sendSMS (String phoneNumber, String message)

{

SmsManager sms = SmsManager.getDefault():
sms. sendTextMessage (phoneNumber, null, message,

null

, null );

}

Slika-3 Klasa aktivnosti i SMS funkcionalnost
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PROGRAMSKO SLANJE SMS PORUKA -

FUNKCIONISANJE

Android operativni sistem primenjuje politiku zasnovanu na privilegijama.

Za prevodenje i pokretanje aplikacije, podrazumevanim Za slanje SMS poruke, u okviru vlastitog programskog koda,
emulatorom (5554) neophodno je kliknuti na F11. Bi¢e kreiran i neophodno je koristiti klasu SmsManager. Ova klasa koristi
novi emulator (u kodu je obelezen sa 5556 — sledeca slika) Ciji ce  statiCku metodu getDefault() za kreiranje objekta koji poziva
zadatak biti da slimulira telefon koji prima poruku. Da bi novi metodu sendTextMessage() za slanje SMS poruke (videti kod

emulator mogao da primi poruku, a podrazumevani da je poSalije, metode sendSMS() klase aktivnosti.

bilo je neophodno ugraditi ve¢ pomenute privilegije u
AndroidManifest.xml datoteku. Ovo je vazno buduci da slanje
SMS poruka podrazumeva troSkove mobilnog saobracaja pa
privilegija omogucava korisnicima izbor da li da instaliraju
aplikaciju ili ne. .

Slika-4 Emulator prima SMS poruku

Metoda sendTextMessage() sadrzi sledece argumente navedene
po redosledu pojavljivanja:

Telefonski broj primaoca SMS poruke;

Adresa servisnog centra (null u slu€aju podrazumevanog);
Sadrzaj SMS poruke;

Iniciranje akcije koja se dogada prilikom slanja poruke;

Iniciranje akcije koja Ce se desiti nakon pristizanja poruke na
odrediste.
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SLANJE SMS PORUKA - POVRATNE INFORMACIJE

Pracenje statusa procesa slanja SMS poruka moguce je podrzZati kreiranjem objekata tipa

Pendinglntent.

U prethodnim izlaganjima je nauceno kako se iz kreiranog programskog koda Salje SMS poruka. Sledeci zadatak je savladavanje
mehanizama provere da li je poruka ispravno poslata. Za upravljanje ovim procesom moguce je kreirati dva Pendinglntent objekta u

klasi aktivnosti koji ¢e pratiti status procesa slanja SMS poruka kao dva poslednja argumenta metode sendTextMessage().

package net.learn2develop.SMS;
import android.app.Activity;[]
public class SMSACtivity extends Activity {
String SENT = "SMS_SENT";
String DELIVERED = "SMS_DELIVERED";
PendingIntent sentPI, deliveredPI;
BroadcastReceiver smsSentReceiver, smsDeliveredReceiver;
IntentFilter intentFilter;

private BroadcastReceiver intentReceiver = new BroadcastReceiver

@override
public veid onReceive (Context context, Intent intent) {
//—prikazuje primljeni SMS u Textview——

case SmsManager.RESULT ERROR NO_SERVICE:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Nema usluge”,
Toast . LENGTH_SHORT) . show () ;
break;
case SmsManager.RESULT ERROR NULL PDU:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Null PDU",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT_ERROR RADIO_OFF:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Radio isklju&en",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
break;

TextView SMSes = (TextView) findViewById(R.id.textViewl) )

SMSes.setText (intent.getExtras () .getString ("sms"));
}

¥
/* Poziva se kada se aktivnost kr */
@override

public veid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;

sentPI = PendingIntent.getBroadcast (this, 0,
new Intent(SENT), 0);

deliveredPI = PendingIntent.getBroadcast(this, 0,
new Intent (DELIVERED), 0);
}

@override
public void onResume () {
super.onResune () ;

/-

registrovanje primacca---

//registerRecelver (intentReceiver, intentFilter);

Y

ra BroadcastReceiver ¥ada je SMS poslat—-

smsSentReceiver = new BroadcastReceiver () {
@override
public void onReceive (Context argl, Intent argl) {
switch (getResultCode())
{

case Activity.RESULT OK:
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS prosleden”,
Toast . LENGTH_SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT_ERROR GENERIC_FAILURE:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Generilka gredka",
Toast . LENGTH_SHORT) . show ()
break:

Slika-5 ProSirena klasa aktivnosti
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1
//---kreira BroadcastReceiver kada SMS dostavljen--—-
smsDeliveredReceiver = new BroadcastReceiver(){
@override
public void onReceive (Context arg0, Intent argl) {
switch (getResultCode())
{
case Activity.RESULT OK:
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS dostavljen",
Toast . LENGTH_SHORT) . show () ;
break;
case Activity.RESULT CANCELED:

Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS nije dostavljen",

Toast.LENGTH SHORT) .show();
break;

bi

//---registruje dva BroadcastReceiver — a--——

registerReceiver (smsDeliveredReceiver, new IntentFilter (DELIVERED));

registerReceiver(smsSentReceiver, new IntentFilter (SENT));
}
@Override
public void onPause() {
super.onPause () ;

//-——odiavliuje primaoca———
//un isterR (intentRece

//---0djavliuje dva BroadcastRec:
unregisterReceiver (smsSentReceiver

unregisterReceiver (smsDeliveredReceiver);

@override

protected void onDestroy() {
super.onDestroy() 7
//-——odjavliivanie primaoca-——
unregisterReceiver (intentReceiver);

}

public veoid onClick(View v) {

sendsMs ("5556", "Pozdravni SMS - primer!"):

}
//—3alie poruku drugom uredaju—-
private void sendSMS(String phoneNumber,
String message) {
SmsManager sms = SmsManager.getDefault();
sms . sendTextl (ph ber, null,
sentPI, deliveredPI);

}
b

import android.app.Activity:

import android.app.PendingIntent;

import android.content.BroadcastReceiver;
import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.content.IntentFilter;
import android.os.Bundle;

import android.telephony.SmsManager;
import android.view.View;
import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

© UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

V1.20


file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeSMSPoruka-Slika5.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeSMSPoruka-Slika5.png

POVRATNE INFORMACIJE - FUNKCIONISANJE

Za upravljanje povratnim informacijama kreiraju se i BroadcastReciever objekti.

Iz prilozenog kosa se vidi da su kreirana dva Pendingintent
objekta u onCreate() metodi klase aktivnosti. Ovim objektima je
obezbedeno slanje potvrda nakon slanja poruke (SMS_SENT) i
njenog isporucivanja na odrediste (SMS_DELIVERED).

U kreiranoj metodi onResume() kreirana su dva
BroadcastReciever objekta koji prate poruke SMS_SENT i
SMS_DELIVERED inicirane od strane SmsManager.

Pendinglintent i BroadcastReceiver objekti, izdvojeni su slede¢im
kodom.

//Pendinglntent objekti

sentPI = PendinglIntent.getBroadcast (this, 0,
new Intent (SENT), 0);

deliveredPI = PendingIntent.getBroadcast(this, 0,
new Intent (DELIVERED), 0);

//-—--registruje dva BroadcastReceiver - a--——

registerReceiver (smsDeliveredReceiver, new IntentFilter (DELIVERED)):

registerReceiver (smsSentReceiver, new IntentFilter (SENT));

Slika-6 Pendingintent i BroadcastReceiver objekti
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Za svaki od kreiranih BroadcastReceiver objekata je
predefinisana metoda OnReceive() koja kroz svoju switch-case
strukturu izvodi odredenu akciju u vezi sa pracenjem statusa
poruke.

Kreirani Pendinglintent objekti se pakuju u metodu
sendTextMessage() kao poslednja dva argumenta (izdvojeno
slede¢om slikom), obezbedujuci na taj nacin informaciju da li je
poruka ispravno prosledena ili ne.

Na kraju, metodom onPause() prekida se kori§¢enje kreiranih
BroadcastReceiver objekata (izdvojeno slede¢om slikom).

//PendingIntent objekti kao argumenti metode
SmsManager sms = SmsManager.getDefault();
sms. sendTextMessage (phoneNumber, null, message,
sentPI, deliveredPI);

//---odjavljuje dva BroadcastReceiver-a--—-
unregisterReceiver (sms5entReceiver) ;
unregisterReceiver (smsDeliveredReceiver);

Slika-7 Delovi metoda sendTextMessage() i onPause()
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SLANJE PORUKA POMOCU NAMERA

Moguce je koristiti i ugradenu aplikaciju za obavljanje slanja SMS poruke.

SmsManager klasa omogucava slanje SMS poruka iz aplikacije
bez oslanjanja na sistemski ugradenu Android aplikaciju.
Medutim, ponekad je jednostavnije dozvoliti ugradenoj aplikaciji
da obavi kompletan posao slanja (ili prijema) SMS poruka, pri
Cemu kreirana aplikacija vrsi kontrolu nad celokupnim poslom.

Da bi ugradena SMS aplikacija bila dostupna za slanje (ili prijem)
poruka, na gore navedeni nacin, neophodno je primeniti Intent
objekat kojem se pridruzuje MIME tip vnd.android-dir/mms-sms.
Navedeno je ugradeno u metodu onSMSintentClick() koja, ako
za to postoji potreba, moze biti ugradena u klasu aktivnosti kao i
prethodne metode ove klase o kojima je u lekciji bilo govora.

public void onSMSIntentClick (View w) {
Intent i = new

Intent (android.content. Intent. ACTION VIEW);
i.putExtra ("address", "5356; 55538; 5560™);

i.putExtra("sms body", "Pozdravni SMS - primer!"):
i.setType ("vnd.android-dir/mms—sms") ;
starthctivity (i) ;

}

Slika-8 Metoda onSMSIntentClick()
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U navedenoj metodi smesSten je i poziv metode putExtral()
objektom klase Intent. Na ovaj nacin jedna poruka je prosledena
na vie brojeva telefona (5556, 5558, 5560 — brojevi koji
odgovaraju razli¢itim emulatorima za simuliranje primalaca
poruka). Navedeni brojevi su odvojeni zarezima prilikom
izvrSavanja ugradene SMS aplikacije (sledeca slika).

X

@ 5558, 5556, 5560

5558 5556 5560

Pozdravni SMS - primer! >

Slika-9 Poziv ugradene
SMS aplikacije
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UVOD U PRIJEM SMS PORUKA

Primenom BroadcastReceiver objekta moguce je primati SMS poruke kreiranom aplikacijom.

Kao $to je moguce poslati, SMS poruke je moguce i primiti kreiranom Android aplikacijom koja koristi BroadcastReceiver objekat.
Ovde je re¢ o veoma korisnoj funkcionalnosti aplikacije posebno u slu¢ajevima kada prijem SMS poruke inicira neku odredenu akciju.
Primer za ovakav tip aplikacije moze biti aplikacija koja automatskom SMS porukom vraca lokaciju mobilnog uredaja u slu€aju da je
on izgubljen ili ukraden. U slu€aju da se pokusa pristup takvom telefonu, on automatski Salje poruku na predefinisani broj telefona, sa
lokacijom telefona. Telefon koji je primio poruku, moze da ima instaliranu aplikaciju koja prosleduje predefinisanu poruku, kao
odgovor na primljenu, u koju su ugradene informacije o primljenoj lokaciji telefona, osobi od koje se oCekuje da vrati telefon vlasniku,
policiji i slicno.
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PRIJEM SMS PORUKA - DOZVOLE | REGISTROVANJE KLASE PRIJEMNIKA

Da bi aplikacija mogla da prima SMS poruke, neophodno joj je dodeliti privilegiju prijema SMS
poruka.

Prethodni primer, za slanje SMS poruka, moze biti proSiren novim funkcionalnostima koje se odnose na mogucnost prijema poruka.

Prvi korak je davanje dozvola aplikaciji da prima poruke i registrovanje klase prijemnika. Kreiranje klase prijemnika sada postaje novi
zadatak programera.

Dozvola i registrovanje klase prijemnika prikazani su slede¢im kodom izdvojenim iz AndroidManifest.xml datoteke.

a

<uses-permission android:name="android.permission. RECEE‘FE_SILES "S>

<recelver androlid:name=".SMSReceiver">
<intent-filter android:priority="100">
<action android:name=
"android.provider.Telephony.SMS RECEIVED" />

Slika-1 Dozvola i klasa prijemnik
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PRIJEM SMS PORUKA - KLASA PRIJEMNIK

Klasa prijemnik je ¢lanica src foldera zajedno sa klasom aktivnosti.

U folder src dodaje se nova klasa pod imenom SMSReceiver koja nasleduje klasu BroadcastReceiver. Kod klase SMSReceiver
prilozen je sledecom slikom.

package net.learnZdevelop.SMS;

import
import
import
import
import
import
import
public

android.content.BroadcastReceiver;
android.content.Context;
android.content.Intent;

android.os.Bundle;

android. telephony.SmsMessage;
android.util.Log;

android.widget.Toast;

class SMSReceiver extends BroadcastRecelwver|

@override

public wvoid onReceive (Context context,

{

Intent intent)

//———preuzimanje prosledene SMS poruke-—-—
Bundle bundle = intent.getExtras();
SmsMessage[] msgs = null;

String str = "SMS iz ";

if (bundle != null){

//---u¢itavanie primlijens SMS poruke--—-

Object[] pdus =
msgs =

(Object[]) bundle.get ("pdus™);
new SmsMessage[pdus.length];

Slika-2 Klasa prijemnik

29.07.2015

for (int i=0; i<msgs.length; i++){

msgs[i] = SmsMessage.createFromPdu( (byte[])pdus[il);

if (1==0) {
//———preuzimanje podataka o posiljaocu-——
str += msgs[i].getOriginatingfddress ().,

str += "1 "y

//———preuzimanije tela poruke--—-
str += msgs[i] .getMessageBody () .toString()

}

//———prikazivanje nove SMS poruke——-—
Toast.makeText (context, str, Toast.LENGTH SHORT)
Log.d("SMSReceiver", str);

}
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KLASA PRIJEMNIK - FUNKCIONISANJE

Svaka primljena poruka poziva ponovo onReceive() metodu.

Klikom na F11, aplikacija je pokrenuta emulatorom, a DDMS

rezim je iskoris¢en da se emulatoru posalje SMS poruka

(sledeca slika).

% Threa.. B Heap @ Alloc.. =+ Netw.. File E.. @ Emul O Syste..

Telephony Status
Voice: home ~ Speed: Full

Data: | home | Latency: None

Telephony Actions
Incoming number: | 5554

O Voice

®sMs

Message: Ovo je probni SMS za testiranje nask aplikacijelll

Send n

Slika-3 Prijem SMS emulatorom

B 5554:Nexus -

B 5554: Ovo je probni SMS za testiranje nase

B svs

Posalji SMS

Posalji SMS koriste¢i nemere

SMS iz 5554: Ovo je probni SMS za testiranje
nase aplikacije!!!

BroadcastReceiver omogucéava aplikaciji da prima sadrzaje koje
Salju druge aplikacija pomoc¢u sendBroadcast() metode. Kada je
SMS poruka primljena, pokrece se onReceive() metoda koja je
pre toga predefinisana. SMS poruka nosi Intent objekat, koji
odgovara drugom parametru metode onReceive(), koristeci
Bundle objekat. Svaka primljena poruka poziva ponovo
onReceive() metodu.

Nakon prijema, SMS poruke se smestaju u Object polju sa
formatom PDU. Polje ¢ée imati jedan element ako je poruka krac¢a
od 160 karaktera. U suprotnom, poruka ¢e biti podeljena na viSe
manijih koje su smestene u odgovarajuci broj polja.

Metodom createFromPdu() klase SmsMessage preuzima se
kompletan sadrzaj SMS poruke. Telefonski broj poSiljaoca daje
metoda getOriginatingAdress(), a telo poruke obezbeduje
metoda getMessageBody().

Veoma vazna osobina objekta tipa BroadcastReceiver jeste da
on omogucava da aplikacija osluskuje dolazak SMS poruka Cak i
kada se ne izvrSava. To, prakticno znaci, da ¢e aplikacija primati
SMS poruke sve vreme dok je instalirana na Android mobilnom
telefonu.
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SPRECAVANJE PRIJEMA SMS PORUKA UGRADENOM APLIKACIJOM

Prilikom prijema SMS poruke aktiviraju se sve aplikacije koje mogu da je prime.

Prilikom testiranja aktuelne aplikacije, bilo je moguce primetiti da
je poslata poruka registrovana kreiranom aplikacijom, ali i
ugradenom aplikacijom u telefon (sledeca slika). Prijemom SMS
poruke aktiviraju se sve aplikacije u telefonu koje mogu da je
prime. Ukoliko se Zeli da neka poruka ostane nedostupna ostalim
aplikacijama, moraju se traziti pogodni mehanizmi.

W 5554News

Ovo je probni SMS za testiranje nase
aplikacije!"!
4

Type message

Slika-4 Prijem
ugradenom aplikacijom
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Resenje je veoma jednostavno. Kreirana aplikacija mora da
obradi poruku pre bilo koje druge, a to se postize tako Sto joj se
dodeli visi prioritet primenom atributa <intent-filter> u
AndroidManifest.xml datoteci. Sto je veéa vrednost ovog atributa
(u ovom sluc€aju 100) to ¢e Android ranije izvrSiti ovu aplikaciju.
Da bi ostale aplikacije bile onemoguéene da preuzmu poruku, na
kraju prilozene onReceive() metode, klase prijemnika,
neophodno je izvrsiti metodu abortBroadcast().

<recelver androlid:name=".SMSReceiver'">
<intent-filter android:priority="100">
<actilion android:name=
"android.provider. Telephony.SMS RECEIVED" />
</intent-filter>
</receiver>

//---zaustavlijanje slanja/primanja--—-
this.abortBroadcast();

Slika-5 Sprecavanje prijema SMS drugim aplikacijama
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AZURIRANJE AKTIVNOSTI IZ BROADCASTRECEIVER OBJEKTA

U brojnim aplikacijama se ¢esto deSava potreba da se primljena SMS poruka prosledi u glavnu

aktivnost aplikacije.

U dosadasnjem izlaganju pokazano je kako objekat klase
BroadcastReceiver osluskuje dolaze¢e SMS poruke i kako je
iskoris¢ena Toast klasa za prikazivanje primljene SMS poruke na
ekranu mobilnog uredaja. U brojnim aplikacijama se Cesto
deSava potreba da se primljena SMS poruka prosledi u glavnu
aktivnost, na primer u TextView polje korisni¢kog interfejsa.
Sledecim primerom c¢e to biti demonstrirano, a polazi se od
main.xml datoteke.

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"2>

<LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"”
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="wvertical" >

<Button
androlid:id="@+id/btnSendsMs"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content”
android:text="Posalji SMs"
android:onClick="onClick" />

<TextView
android:id="@+id/textViewl"
android:layout width="wrap content”
android:layout _height="wrap content" />

</Linearlayout>

Slika-6 Ul sa TextView za prikaz SMS poruke
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U postojecu klasu prijemnik, pod nazivom SMSReceiver.java, na
sam kraj metode onReceive(), neophodno je dodati obelezeni
kod sa sledece slike.

@override
public void onReceive (Context context, Intent intent){
//—--preuzimanje prosledene SMS poruke--—-
Bundle bundle = intent.getExtras(};
SmsMessage[] msgs = null;
String str = "SMs iz ";
if (bundle != null){
//——-ucitavanije primlijene SMS poruke——-—
Object[] pdus = (Object[]) bundle.get ("pdus");
msgs = new SmsMessage [pdus.lengthl;
for (int i=0; i<msgs.length; i++){
msgs[i] = SmsMessage.createFromPdu( (byte[])pdus[i]):
if (i==0) {
//-—-preuzimanje podataka o pofilijaccu---
str += msgs([i] .getOriginatingAddress():
Str += ": ";

}
//-—-preuzimanje tela poruke---
str += msgs[i].getMessageBody () .toString ()

}

//---prikazivanije nove SMS poruke-—-
Toast.makeText (context, str, Toast.LENGTH SHORT) .show():

Loc.d("SMSReceiver”, str);

//---Slanje namere BroadcastIntent za aZuriranje SMS iz aktivnosti---|
Intent broadcastIntent = new Intent();
broadcastlntent.setActionl"SMSARECEIVEDAACTION");
broadcastIntent.putExtra("sms", str);

context.sendBroadcast (broadcastIntent) ;

Slika-7 Intent objekat za azuriranje SMS iz aktivnosti
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KLASA AKTIVNOSTI - METODE ONRECEIVE() | ONCREATE()

Prikazivanje SMS poruke u TextView pogledu realizovano je metodom onReceice().

Slededi zadatak predstavlja kreiranje klase aktivnosti koja ¢e
omoguciti azuriranje aktivnosti iz BroadcastReceiver objekta.

Slededi kod prikazuje pakete neophodne za kori§éenje relevantin  slikom.

objekata i metoda u klasi aktivnosti i metodu onReceive()

/* Poziva se kada se aktivnost kreira. */

Za ucitavanje korisni¢kog interfejsa i namere za filtriranje SMS

0,

zaduzenu za prikazivanje SMS poruke u TextView pogledu. €override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
package net-}earn2deve}01?-5M5: super.onCreate (savedInstanceState) ;
import android.app.Activity; setContentView (R.layout.main);
impeort android.app.PendingIntent;
import android.content.BroadcastReceiver;
import android.content.Context; sentPI = PendingIntent.getBroadcast(this,
import android.content.Intent; new Intent (SENT), 0);
import android.content.IntentFilter;
import android.os.Bundle;
deliveredPI = PendingIntent.getBroadcast(this,

import android.telephony.SmsManager; new Intent (DELIVERED), 0):
import android.view.view;
import android.widget.TextView; . .
import android.widget.Toast; //—filter prijema SMS poruka—
public class SMSActivity extends Activity { intentFilter = new IntentFilter ():

String SENT = "SMS_SENT"; intentFilter.addAction ("SMS RECEIVED ACTION");

String DELIVERED = "SMS DELIVERED";

PendingIntent sentPI, deliveredPI;

BroadcastRecelver smsSentReceiver, smsDeliveredRecelver;
IntentFilter intentFilter;

private BroadcastReceiver intentReceiver = new BroadcastReceiver() { }
verride
ublic void onBeceiwve (Context context, Intent intent) { Sllka-9 Uéitavanje Ul | filtriranje SMS

}:

//—prikazuje primlijeni SMS u TextView—
TextView SMSes = (TextView) findViewById(R.id.textViewl)
SMSes.setText (intent.getExtras () .getString ("sms"));

Slika-8 Prikazivanje SMS u TextView pogledu
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PREDEFINISANJE METODE ON RECEIVE() U METODI ONRESUME()

Registrovanje prijemnika obavljeno je metodom onResume()

Sledeci zadatak jeste proSirenje definicije klase aktivnosti metodom onResume() koja prvo vrsi registraciju prijemnika. Nakon
obavljenog posla ova metoda daje dve verzije metode onReceive() za kreiranje BroatcastReceiver objetaka prilikom slanja i prijema
SMS poruka respektivho. Kod metode onResume() prikazan je slede¢om slikom.

@override
public void onResume () {
super.onResume () ;

//——registrovanje primaoca——-

registerReceiver (intentReceiver, intentFilter); //—kreira BroadcastReceiver kada SM5 dostavlien —
— freire BromdeasReceiver kede jg SMS Doslab— smsDeliveredReceiver = new BroadcastReceiver () {
e T Roz:ak @override
smsSt;nge{i;?z:er - new BroadcastReceiver(){ public void onReceive (Context argl, Intent argl) {
N . switch etResultCode
public veoid onReceive (Context argl, Intent argl) { { (g 0
T‘”‘t':h (getResultcode () case Activity.RESULT OK:
case Activity.RESULT oK: Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS dostavljen",
) - Toast.LENGTH SHORT) .show();
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS prosleden”, break: - 0
bresk: Toast. LENGTH_SHORT) .shew () 7 case Activity.RESULT CANCELED:
case :S:I'::M:anaqer RESULT ERROR GENERIC FATLURE: Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS nije dostavljen",
) = = = < « Toast.LENGTH SHORT) .show();
Toast.makeText (getBaseContext (), "Genericka greska", break: - 0
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ; ) !
break; }
case SmsManager.RESULT ERROR NO SERVICE: v;
Toast.makeText (getBaseContext (), "Nema usluge™, ’
b - Toast. LENGTH SHORT) .show () ; //-——registruje dva BroadcastReceiver - a—-
:S:;EM' RESULT OR NULL PDU: registerReceiver (smsDeliveredReceiver, new IntentFilter (DELIVERED));
caseToazta:;Zizg’éxt lgetEaseCo;text_() ;'Null — registerReceiver (smsSentReceiver, new IntentFilter (SENT));
. , .
}

Toast.LENGTH SEORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT ERROR RADIO OFF:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Radio iskljuéen",
Toast.LENGTH SEORT) .show () ;
break;

}i

Slika-10 Implementacija onResume() sa onReceive()
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UKLANJANJE PRIJEMNIKA | METODE ZA DEFINISANJE PORUKA

Metoda onPause() je zaduZena za uklanjanje prijemnika.

Uklanjanje registrovanog prijemnika regulisano je Za kraj klase aktivnosti neophodno je dodati jo§ nekoliko metoda
predefinisanjem metode onPause() na nacin prikazan slede¢com  koje omogucavaju direktnu manipulaciju SMS porukama. Kod
slikom. metoda prikazan je sledecom slikom.

Roverride public void onClick(View wv) {

. . sendsSMS ("5556", "Pozdravni SMS - primer!");

public wvoid onPause () { }
super.onPause () ;

public woid onSMSIntentClick (View v) {

Intent i = new

ff___‘?’d] avl] v1g REHaoca—— Intent (android.content. Intent.ACTION VIEW) ;
unreglsterRecelver (intentReceliver); i.putExtra ("address", "5556&; 5558; 5560");
} i.putExtra("sms body", "Pozdravni SMS - primer!");
i.setType ("vnd.android-dir/mms-sms") ;
Slika-11 Uklanjanje prijemnika starthctivity (1) ;

}

//—3alje poruku drugom uredaju—
private wvoid sendsSMS (String phoneNumber,
String message) {
SmsManager sms = SmsManager.getDefault();
sms. sendTextMessage (phoneNumber, null, message,
sentPI, deliveredPI);

}
}

Slika-12 Manipulisanje porukama
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AZURIRANJE AKTIVNOSTI IZ BROADCASTRECEIVER OBJEKTA -

FUNKCIONISANJE

Slanjem poruke iz DDMS ili drugog emulatora dolazi do definisanog aZuriranja glavne aktivnosti.

U prvom koraku kreirano je, u datoteci main.xml, TextView polje
za prikazivanje sadrzaja SMS poruke. Klikom na F11 i
pokretanjem aplikacije emulatorom moguce je videti rezultate
prijema poruke poslate iz DDMS ili dugog emulatora (sledec¢a
slika).

W 5554News = %
B3 5554: Azuriranje aktivnosti iz BroadcastReceiver

P svs

Posalji SMS

SMS iz 5554: Azuriranje aktivnosti iz
BroadcastReceiver objekta - primer!!!

Slika-13 Azurirana aktivnost
- demonstracija
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U nastavku, modifikovana je SMSReceiver klasa koja nakon
prijema poruke emituje novi Intent objekat da bi aplikacije koje
osluskuju pojavu ovih objekata mogle da budu obavestene, a to
Ce tek biti implementirano u aktivnosti.

U nastavku, kreiran je BroadcastReceiver objekat koji osluskuje
pojavu Intent sadrzaja (videti metodu onReceive i naredbu pre
nje u klasi aktivnosti). Nakon primljenog Intent objekta aZurira se
TextView sadrzaj primljenom SMS porukom.

Takode, neophodno je posedovanje IntentFilter objekta koji prati
pojavu konkretnog sadrzaja (u ovom slucaju
SMS_RECEIVED_ACTION - videti kod metode onCreate()).

U nastavku, metodom aktivnosti onResume() registrovan je
BroadcastReceiver objekat koji je, nakon iskoris¢enja, uklonjen
metodom onPause() (videti prilozeni kod metoda).

Kreirani primer ukazuje na to da ¢e primljena SMS poruka biti
dostupna u kreiranom TextView pogledu iskljucivo dok je glavna
aktivnost prikazana na ekranu emulatora ili mobilnog telefona.
Ukoliko je poruka primljena, a aktivnost nije u prvom planu,
sadrzaj TextView kontrole korisni¢kog interfejsa aplikacije ostace
nepromenjen.
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INICIRANJE AKTIVNOSTI IZ BROADCASTRECEIVER OBJEKTA

Prijemom SMS poruke moguce je inicirati da se aktivnost iz pozadine stavi u prvi plan.

U prethodnom izlaganju je pokazano kako je moguée primljenu SMS poruku proslediti u aktivnost koja se nalazi u prvom planu. Ipak,
u brojnim slu¢ajevima, prilikom prijema SMS poruka, aktivnost moze da se nalazi u pozadini i neophodno je nakon prijema poruke
izvrSiti njeno aktiviranje i pojavljivanje na ekranu mobilnog uredaja. Ukoliko se izvrSe izvesne modifikacije na prethodnom primeru to
je moguce i ostvariti. Registrovanije prijemnika bi¢e pomereno iz onResume() metode u onCreate() metodu klase aktivnosti.

/* Poziva se kada se aktivnost kreira. */

@override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstancesState) ;

setContentView (R.layout.main) ;

sentPI = PendingIntent.getBroadcast(this, 0,
new Intent (SENT), 0);

deliveredPI = PendingIntent.getBroadcast(this, 0,
new Intent (DELIVERED), 0);

//—filter prijema SMS poruka——

intentFilter = new IntentFilter();
intentFilter.addAction ("SMS_RECEIVED RCTICN");

//-—registrovanie primaoca-—-

registerReceiver (intentReceiver, intentFilter)

}

@override
public void onResume() {
super.onResume () ;

//---kreira BroadcastReceiver kada je SMS m77~l
smsSentReceiver = new BroadcastReceiver () {
Eoverride
public void onReceive (Context argl, Intent argl) {
switch (getResultCode())
{
case Activity.RESULT OK:
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS prosleden”,
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT ERROR GENERIC FAILURE:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Generi&ka gredka™,
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
break:

Slika-14 Migracija registrovanja prijemnika
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case SmsManager.RESULT ERROR NO SERVICE:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Nema usluge",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT_ERROR NULL_PDU:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Null PDU",
Toast . LENGTH_SHORT) .show () ;
break;
case SmsManager.RESULT _ERROR RADIO OFF:
Toast.makeText (getBaseContext (), "Radio iskljuéen",
Toast . LENGTH_SHORT) .show () ;
break;

}

/f-—--kreira BroadcastRecelver kada SMS dostavljen-—-
smsDeliveredReceiver = new BroadcastReceiver

Eoverride
public void onReceive (Context argl, Intent argl) {
switch (getResultCode())
{
case Activity.RESULT OK:
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS dostavljen",
Toast.mGI'H_SHORI') .show();
break;
case Activity.RESULT CANCELED:
Toast.makeText (getBaseContext (), "SMS nije dostavljen",
Toast.LENGTH_SHORI’) .show();
break;

b
//-—-registrujg dva BroadcastReceiver - a———

registerReceiver (smsDeliveredReceiver, new IntentFilter (DELIVERED));
registerReceiver (smsSentReceiver, new IntentFilter (SENT));
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KLASA AKTIVNOSTI - UKLANJANJE PRIJEMNIKA

Metoda on receive() moze biti predefinisana za kreiranje prijemnika i prilikom prijema SMS
poruke.

Za kompletiranje definicije klase aktivnosti, aplikacije koja omogucéava azuriranje aktivnosti primenom BroadcastReceiver objekta,
neophodno je predefinisati metode za uklanjanje prijemnika. Metodom onPause() vrSi se uklanjanje kreiranih BroadcastReceiver
objekata, a metodom onDestoy() vrsi se uklanjanje prijemnika. Kod navedenih metoda, prikazan je slede¢om slikom.

@Gve?rlde_ @override

public void onPause() { protected void onDestroy() {
super.onPause () ; super.onDestroy () ;
ff———Odan1]U]E primaoca-—— _ //---odjavliivanje primacca---
//unregisterReceiver (intentReceiver); unregisterReceiver (intentReceiver);

//--—odjavljuje dva BroadcastReceiver-a-—-—
unregisterReceiver (smsSentReceiver);
unregisterReceiver (smsDeliveredReceiver);

}
Slika-15 Uklanjanje prijemnika

29.07.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana. V1.20


file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PrijemSMSPoruka-Slika15.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-PrijemSMSPoruka-Slika15.png

INICIRANJE AKTIVNOSTI IZ BROADCASTRECEIVER OBJEKTA - KLASA
PRIJEMNIK

Metoda onReceive(), klase SMSReceiver.java, je modifikovana tako da koristi Intent objekat za
postavljanje aktivnosti u prvi plan.

Posebnu ulogu u iniciranju aktivnosti iz Modifikovan kod klase prijemnika, prikazan je slede¢om slikom.
BroadcastReceiver objekta, obavlja klasa ~ package net.learn2develop.SMS; _
import android.content.BroadcastReceiver;[]
prijemnik koja se u konkretnom SIUéajU public class SMSReceiver extends BroadcastReceiver{
’ @override
naziva SMSReceiver_java_ Posebni zadaci public void onReceive (Context context, Intent intent){
o . . //---prenzimanie prosledene SMS poruke-—-—
ove klase su predefinisanje onReceive() Bundle bundle = intent.getExtras();
. L . SmsMessage[] msgs = null;
metode, koja koristi Intent objekat za String str = "sMS iz ";
, . i i i if (bundle != null){
vracanje aktivnosti u prvi plan nakon //-—-u&itavanie primlisns SMS poruke-—-
B i ; i Object[] pdus = (Object[]) bundle.get("pdus"):
prijema SMS poruke, i omogucavanije da msgs = new SmsMessage [pdus.length];
. o Lo A for (int i=0; i<msgs.length; i++){
Se 1ZVrsi metOda StartACtIVIty() kOJa INICIra msgs[i] = SmsMessage.createFromPdu( (byte[])pdus([i]);
. . . . .. .. . if (1==0) {
Izvrsavanje aktivnosti i dovodi je u prvi //——preuzimanije podataka o po3iljaocu———
str += msgs[i].getOriginatingAddress();
plan. str 4= n:om;

}
//-—-preuzimanije tela poruke-—-
str += msgs[i].getMessageBody () .toString ()

}
//-—-prikazivanie nove SMS poruke-—-
Toast.makeText (context, str, Toast.LENGTH SHORT) .show();

Log, d("SMSReceiver®, str);

//———pokretanije SMSActivity---

Intent mainActivityIntent = new Intent(context, SMSActivity.class):;
mainActivityIntent.setFlags (Intent.FLAG ACTIVITY NEW TASK) ;
context. startActivitx mainActivityIntent);

//-—-5lanje namere BroadcastIntent za aZuriranje SMS iz aktivnosti-——
Intent broadcastIntent = new Intent():;

broadcastIntent.setAction ("SMS_RECEIVED ACTION");
broadcastIntent.putExtra ("sms", str);

context.sendBroadcast (broadcastIntent);

t

Slika-16 Modifikovana klasa prijemnik
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INICIRANJE AKTIVNOSTI IZ BROADCASTRECEIVER OBJEKTA -

FUNKCIONISANJE

Za iniciranje aktivnosti iz BroadcastReceiver objekta neophodno je modifikovati i

AndroidManifest.xml| datoteku.

Od kljuénog znacaja za dovodenje aktivnosti iz pozadine u prvi
plan, prilikom prijema SMS poruke, jeste registrovanje
BroadcastReceiver objekta u onCreate() metodi klase aktivhosti
aplikacije umesto u metodi onResume() iste klase. Takode,
umesto metodi onPause(), uklanjanje objekta prepusteno je
metodi onDestroy(). Na ovaj nacin je obezbedeno da, i kada se
aktivnost izvr§ava u pozadini, ona prati pojavu Intent objektaka.

Dalje, metoda onReceive(), klase SMSReceiver.java, je
modifikovana tako da koristi Intent objekat za postavljanje
aktivnosti u prvi plan pre nego sto se emituje neki drugi Intent
objekat (videti priloZeni kod metode). Metoda startActivity() inicira
izvrSavanje aktivnosti i dovodi je u prvi plan. Takode, moguce je
primetiti da izvrSavanje navedene metode, izvan konteksta
aktivnosti, zahteva koris¢enje indikatora
FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK.

29.07.2015

© UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

Takode, neophodno je izvrSiti i modifikaciju u AndroidManifet.xml
datoteci. Da bi iniciranje aktivnosti bilo moguée, potrebno je u
<activity> elementu postaviti launchMode atribut Cija je vrednost
singleTask. Ukoliko se ovo izostavi, sa svakim prijemom SMS
poruke iniciraée se viSe instanci aktivnosti.

Sledecom slikom prikazana je modifikacija u

AndroidManifest.xml datoteci.

<activity
android:label="@string/app name"
android:name=".SMSActivity"
android: launchMode="singleTask" >

Slika-17 Modifikacija u AndroidManifest.xml
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SLANJE E-MAIL PORUKA - OSNOVNA RAZMATRANJA

Da bi e-mail poruka bila poslata iz vlastite aplikacije, nije potrebno kreiranje e-mail klijenta
ispocetka.

Pod e-mail porukom podrazumeva se poruka koja je elektronskim putem razmenjena izmec¢u jednog poSiljaoca, sa jedne, ijednog ili
viSe primalaca, sa druge strane. Pre pokretanja e-mail aktivnosti neophodno je razumeti e-mail funkcionalnost i namere. Namera
predstavlja prenos podataka sa jedne komponente na drugu, ugradenom ili vlastitom aplikacijom.

Da bi e-mail poruka bila poslata iz vlastite aplikacije, nije potrebno kreiranje e-mail klijenta ispoCetka ve¢ je moguée osloniti se na ve¢
postojece aplikacije instalirane na Android, poput: gmail, outlook, K-9 itd. U svrhu demonstracije ove funkcionalnosti bi¢e kreirana
aktivnost koja ¢e pokrenuti ugradeni e-mail klijent odgovaraju¢om akcijom i podacima. Drugim re€ima, iz aplikacije ¢e biti prosledena
e-mail poruka primenom Intent objekta za pokretanje ugradenog e-mail klijenta.
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SLANJE E-MAIL PORUKA - DATOTEKA KORISNICKOG INTERFEJSA

Datotekom main.xml bice definisan Ul primera za slanje e-mail poruka iz aplikacije.

Prvi korak u kreiranju vlastite aplikacije za  Slede¢im kodom prikazana je main.xml datoteka primera slanja e-mail poruka iz
slanje e-mail poruke jeste kreiranje aplikacije.

datoteke koja ¢e nostiti podatke o <?xml version="1.0" encoding="utf-g§"?>
korisnickom interfejsu. Datoteka main.xml <LinearLayout zmlns:android="http://schemas.andreoid.com/apk/res/android"
' o android:layout width="fill parent"

pored podataka o rasporedu komponenata android:layout height="fill parent”
na ekranu, nosi podatak o kontroli dugme android:orientation="vertical” >
Gijim klikom ¢ée z Ceti pr lanja e-

Ciij | om ¢e zapodeti proces slanja e tton

mail poruke. android:id="@+id/btnSendEmail”

android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content”

android:onClick="oncClick"™ />

</LinearLayouts>

Slika-2 XML datoteka korisni¢kog interfejsa

Slika-1 Ul primera
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SLANJE E-MAIL PORUKA - KLASA AKTIVNOSTI APLIKACIJE

Klasa aktivnosti implementira metodu sendEmail().

Sledeéi zadatak predstavlja kreiranje
klase aktivnosti projekta. Klasa ¢e
implementirati dve metode onClick() za
upravljanje kontrolom korisni¢kog
interfejsa i sendEmail() za slanje e-mail
poruke na drugi uredaj. Klasa ¢e koristiti
Intent objekat za pokretanje ugradene
aplikacije za razmenu e-mail poruka. 1z
navedenog razloga je neophodno pre
testiranja programa podesiti vlastiti e-mail
nalog u ugradenoj aplikaciji uredaja.

Slede¢om slikom su prikazani paketi koji
su neophodni za funkcionisanje aplikacije.

import android.app.Zctivity;
import android.content.Intent;
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;

Slika-3 Uklju€eni paketi aplikacije

Sledeé¢im kodom data je klasa aktivnosti.

package net.learn2develop.Emails;
import android.app.hctivity;[]
public class EmailsBActivity extends Rctivity {
/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */
@override
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}
//priloZene adrese, prilikom testiranja, zameniti pravim
public void onClick(View v) {
string[] to =
{"osoballemail.com™,
"osobaZ@email.com"};
String[] cc = {"osoba3lfemail.com"};:
sendEmail (to, cc, "Pozdrav!!!", "Pozdrav drustvo!!!");

}

//—slanje e-mail poruke na drugi uredaj—

private void sendEmail (String[] emailZddresses, String[] carbonCopies,
String subject, String message)

{

Intent emailIntent = new Intent(Intent.ACTION SEND);
emailIntent.setData (Uri.parse(™mailto:"));

String[] to = emailAddresses;

String[] cc = carbonCopies;
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA EMAIL, to);
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA CC, cc);
emailIntent.putExtra (Intent.EXTRA SUBJECT, subject);
emailIntent.putExtra(Intent.EXITRA TEXT, message);
emailIntent.setType ("message/rfcd22");

starthctivity (Intent.createChooser(emailIntent, "Email™));

}

Slika-4 Klasa aktivnosti primera

29.07.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

V1.20


file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeEMailPorukaIzAplikacije-Slika3.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeEMailPorukaIzAplikacije-Slika3.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeEMailPorukaIzAplikacije-Slika4.png
file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L08/resources/CS2013-MOBP-MPRL-SlanjeEMailPorukaIzAplikacije-Slika4.png

SLANJE E-MAIL PORUKA - TESTIRANJE | DEMONSTRACIJA

Primer startuje ugradenu e-mail aplikaciju da bi realizovao slanje poruke.

Klikom na F11 pokrece se aplikacija u
emulatoru i spremna je za testiranje.
Nakon podesSavanja vlastitog e-mail
naloga, klikom na dugme Posalji e-mail, u
emulatoru (ili mobilnom uredaju) pokrece
se ugradena e-mail aplikacija sa
podacima o posiljaocu (sledeca slika),
primaocima, temi i tekstu poruke
definisanim u metodi onClick() klase
aktivnosti.

viadam kg@gmail.com

osobal @email com

osoba?giemail com
Pozdravi!

Pozdrav drustvo!!

BN
Slika-5 Ugradena
aplikacija

29.07.2015

Ugradena aplikacija je pokrenuta Intent
objektom uz definisanje razlicitih
parametara pomoc¢u metoda: setData(),
putExtra() i setType(). Poziv metoda i
kreiranje Intent objekta izolovano je
sledeéim kodom.

Intent emailIntent = new Intent(Intent.ACTION SEND);
emailIntent.setData(Uri.parse("mailto:"));

string[] to = emailAddresses;

String[] cc = carbonCopies;
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA EMATL, to);
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA CC, cc);
emaillntent.putExtra(Intent.EXTRA SUBJECT, subject);
emailIntent.putExtra (Intent.ExI'RA_I'Ex:l', message) ;
emailIntent.setType ("message/rfcB22");
startActivity(Intent. createChooser(emailIntent, "Email"));

Slika-6 Intent objekat
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Ugradena aplikacija, kreiranog emulatora,
ne poseduje opciju CC vec¢ dodatne
primaoce e-mail poruke postavlja u red iza
primarnog primaoca. Medutim, efekat je
isti kao da su upisani u zasebno CC polje,
a to je prikazano slede¢om slikom telefona
koji je primio prosledenu poruku.

mt:s'S © = 7T 38% M) 2314

Pozdrav drustvo!l!

Slika-7 Primalac poruke
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