Android korisnicki interfejs

Doc dr Viadimir Miliéevié




DATOTEKA MAIN.XML

Datoteka main.xml nosi u sebi kod koji odgovara elementima korisnickog interfejsa

Osnovna jedinica Android aplikacije naziva se aktivnost. Pomoc¢u nje omoguceno je
prikazivanje korisni¢kog interfejsa aplikacije sa svim kontrolama koje taj interfejs nosi.
Za Android aplikacije je karakteristiCno da se korisniCki interfejs definiSe na jednom
mestu, u xml datoteci koja najées$c¢e nosi naziv main.xml ili activity_main.xml. Ova
datoteka je uvek locirana u folderu res/layout i ima sledeci opsti oblik:

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical”
android: layout_width="match_parent”
android:layout height="match_parent"
android:paddingBottom="j@dimen/activity wvertical margin”
android:paddingleft="@gdimen/activity horizontal margin”
android:paddingRight="@gdimen/activity horizontal margin"”
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context=".MainActivity"” >

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap_ content™
android:text="@string/hello"” />

</Linearlayout>»

Slika-1 Opsti oblik main.xml datoteke

Interfejs definisan ovom datotekom
izvrSava se pomoc¢u metode onCreate()
integrisane u odgovarajucu klasu
aktivnosti. Nakon toga koristi se metoda
setContentView() klase aktivnosti. Tokom
prevodenja Android aplikacije, svaki
element main.xml datoteke prevodi se u
odgovaraju¢u GUI klasu.

@verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onlreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

}

Slika-2 Implementacija metoda onCreate()
i onContentView()
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POGLEDI

Pogled je element koji ima vlastiti prikaz na ekranu.

Aktivnosti Android aplikacija sadrze poglede ili grupe pogleda. Element aplikacije koji ima vlastitu reprezentaciju na ekranu naziva se
pogled. Svaki pogled moze da sadrzi vise komponenata, poput: dugmicéa, labela i tekst polja. Pogledi su definisani u baznoj Android
klasi android.view.View.

Pogledi mogu biti grupisani u slozene poglede ili grupe pogleda - ViewGroup. Grupa pogleda obezbeduje nacin rasporedivanja
komponenata korisni¢kog interfejsa na ekranu. Sve grupe pogleda izvedene su iz bazne Android klase android.view.ViewGroup.

U Android aplikacijama moguce je sresti sledece grupe pogleda:
* LinearLayout;

» AbsoluteLayout;

» TableLayout;

* RelativeLayout;

* Framelayout,

» List View, i

e Grid View
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ATRIBUTI GRUPE POGLEDA

Svaki pogled ili grupa pogleda imaju odredeni skup zajednickih atributa.

Svaki pogled ili grupa pogleda imaju odredeni skup zajednickih atributa. Zajednicki atributi koji se naj¢eS¢ée koriste u pogledima ili
grupama pogleda dati su slede¢om tabelom.

Atribut
layout width

Opis
Sirina pogleda ili grupe pogleda.

layout height

Visina pogleda ili grupe pogleda.

layout marginTop

Definise dodatni prostor iznad pogleda ili grupe pogleda.

layout MarginBottom

Definise dodatni prostor ispod pogleda ili grupe pogleda.

layout marginLaft

DefiniSe dodatni prostor levo od pogleda ili grupe pogleda.

layout marginRight

Definise dodatni prostor desno od pogleda ili grupe pogleda.

layout gravity Definide kako se pozicioniraju izvedeni pogledi.

layout weight Definise koliko dodatnog prostora u rasporedu treba alocirati za pogled.
layout x X koordinata pogleda ili grupe pogleda.

layout v v koordinata pogleda ili grupe pogleda.

Slika-4 Zajednicki atributi razliCitih pogleda i grupa pogleda
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LINEARLAYOUT

LinearLayout je grupa pogleda koja organizuje poglede u jednu kolonu ili vrstu.

Primenom LinearLayout izgleda (ili grupe pogleda) poglede je moguce uredivati horizontalno ili vertikalno. Ova grupa pogleda to radi
tako $to su elementi korisni¢kog interfejsa organizovani u jednoj vrsti ili koloni na ekranu. Opsti oblik ove grupe pogleda dat je kodom
prikazanim Slikom 3. Na slici se vidi da je u main.xml datoteci grupa pogleda definisana xml tagom <LinearLayout> ...
</LinearLayout >, a element korisni¢kog interfejsa za prikazivanje teksta tagom <TextView... />.

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout width="fill parent”
android: layout height="fill parent”
android:orientation="vertical”
<l-- 1ili horizontal ukoliko zeliko orijentaciiju po vrstif--»> >

<TextView
android: id="jg+id/textViewl"
android: layout width="wrap content™
android: layout_height="wrap content™
android: text="@string/hello world"” />

</LinearlLayout>»
Slika-3 xml kod za LinearLayout grupu pogleda
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LINEARLAYOUT - NASTAVAK

|“

Komandama android.orientation = ,vertical“ ili android.orientation = ,horizontal” bira se vertikalni

ili horizontalni raspored kontrola u LinearLayout grupi pogleda.

Definisanjem datoteke main.xml na takav nacin da je na njenom pocetku izabrana Zamenom navedene komande komandom
grupa pogleda LinearLayout pri ¢emu je orijentacija grupe pogleda definisana android.orientation = ,horizontal“ dobija se
komandom android.orientation = ,vertical“, dobija se podloga na kojoj se kontrole horizontalna organizacija komponenata
korisni¢kog interfejsa pakuju redom i vertikalno. korisni¢kog interfejsa.

<2xml version="1.8" encoding="utf-8"2>

¢<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout_width="Fill_parent" — e
android:layout_height="Fill_parent" 3
android:orientation="vertical™ >

demo

START.SER || PAUSE SER || STOP_SERV
VIKE IcE

<Button android:id="@+id/btnStartService”
android:layout_width="278dp"
android:layout_height="wrap_content™ START_SERVICE
android:text="start_service"/>

VICE

FAUSE_SERVIZE

<Button android:id="@+id/btnPauseService" STOP_SERICE
android:layout_width="278dp"
android:layout_height="wrap_content™
android:text="pause_service"/>

<Button android:id="@+id/btnstopService”
android:layout_width="278dp"
android:layout_height="wrap_content™
android:text="stop_service"/>»

¢fLinearLayout>

Slika6- LinearLayout sa
Slika5- LinearLayout sa vertikalnim rasporedom horizontalnim
rasporedom
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ABSOLUTELAYOUT

AbsoluteLayout omogucava odredivanje tacne lokacije na kojoj ¢e kontrola korisniCkog interfejsa
biti pozicionirana na ekranu.

AbsoluteLayout omogucéava odredivanje Definisanjem main.xIm datoteke na sledeci na€in dobija se korisnicki interfejs sa
taCne lokacije, pomocu x i y koordinata, na  AbsoluteLayout organizacijom komponenata.
kojoj ¢e kontrola korisni¢kog interfejsa biti

{Absolutelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

pozicionirana na ekranu. Ova grupa android:layout_width="fill_parent”
. . o . . android: layout_height="Fill_parent">
pogleda je manje fleksibilna i teza za
odrZzavanje nego $to je slucaj sa drugim REMEEDD
; . android:layout_width="188dp"
grupama p09|eda kOJe ne koriste android:layout_height="wrap_content"”
apsolutno pozicioniranje. androld:text="0k"

android:layout_x="58px"
android:layout_y="361px" />
<Button
(20, 35) android:layout_width="1@8dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Cancel”
android:layout_x="225px"
android:layout_y="381lpx" />

(100, 85)

</Absolutelayout>

(15, 185)

Slika7- AbsoluteLayout Slika7- AbsoluteLayout organizacija korisnickog interfejsa
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TABLELAYOUT

Komponente korisni¢kog interfejsa mogu biti organizovane i tabelarno po vrstama i kolonama.

Android grupa pogleda TableLayout organizuje komponente korisni¢kog intrerfejsa po kolonama i vrstama u formi tabele. U main.xml
datoteci upotrebom taga <TableRow> kreira se nova vrsta u tabelarnom poretku. Svaka vrsta moze da sadrzi viSe ¢elija, od kojih
svaka moze da ukljuci vlastiti pogled. Slede¢om slikom je pokazano kako se main.xml datotekom definiSe TableLayout grupa
pogleda.

<TableLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/resfandroid”  <TableRow>

android: layout_width="fill_parent” <TextView
android:layout_height="fill_parent™» android:text="Last Name"
android: layout_width="wrap_content”
«TableRow android:layout_height="wrap_content”
android:layout_column="1" />

android: layout_width="fill_parent”

android:layout_height="fill_parent™> <EditText

android:width="188px"

<TextView android:layout_width="wrap_content™
android: text="Time" android:layout_height="wrap_content” />
android:layout_width="wrap_content” </TableRow>
android:layout_height="wrap_content” <TableRow
android: layout_column="1" /3 android:layout_width="fill_parent”
«TextClock android: layout_height="fill_parent”>

<RatingBar
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”

android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”

andm?d:ld= @+id/text(lock android:id="@+id/ratingBar™
android:layout_column="2" /> android:layout_column="2" />
</TableRow: </TableRow>
|  <TableRow
«TableRow android:layout_width="fill_parent”
<TextView android:layout_height="fill_parent”/>
android: text="First Name" <TableRow

android:layout_width="fill_parent”

droid: layout_width=" tent”
android: ‘syout_wi urap_conten android:layout_height="fill_parent”>

android:layout_height="wrap_content”

. o <Button
android:layout_coluan="1" /> android:layout_width="wrap_content™
<EditText android: layout_height="wrap_content"
android:width="28@px" android: text="Submit™
android:layout_width="wrap_content” android:id="@+id/button™
android: layout_height="wrap_content" [» android: layout_column="2" />
</TableRow> </TableRow>

Slika8- TableLayout organizacija korisni¢kog interfejsa - main.xml
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TABLELAYOUT - NASTAVAK

TableLayout kontejner ne prikazuje linije izmedu vrsta i kolona koje ¢ine grupu pogleda.

Sledecom slikom grafi¢ki je prikazan jedan od mogucih nacina Program koji implementira navedenu main.xml datoteku sa

organizacije kontrol korisni¢kog interfejsa primenom TableLayout TableLayout organizacijom kontrola, na mobilnom uredaju imao

grupe pogleda. bi sledeci reprezentaciju.

+TableLayouts>
— 1
Row 1
Row 2 Row 2 Row 2
column 1 column 2 column 3
Row 3 | Row 3
column 1 ,l column 2 |
1
i

of TablgLa}rauhr
Slikal0- TableLayout

organizacija kontrola

Slika9- TableLayout - grafi¢ki
korisnickog interfejsa

prikaz
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RELATIVELAYOUT

RelativeLayout grupa pogleda pakuje komponente korisniCkog interfejsa po relativnom

rasporedu.

RelativeLayout grupa pogleda pakuje komponente korisni¢kog Kao i svaka grupa pogleda, RelativeLayout se definiSe main.xml
interfejsa po relativnom rasporedu — gore, dole, levo, desno, datotekom kao $to je to uradeno na sledeéi nacin.

primenom Sledeéih parametara: top, bottom, Ieft, right’ Center; <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
center_vertical, center_horizontal. e s

android: paddingleft="1&dp"
android: paddingRight="1edp" >

<EditText
android:id="@g+id/name"
android: layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="@string/reminder" />

<LinearLayout
android:erientation="vertical®
android: layout_width="fill_parent"
android: layout_height="fill parent”
android:layout_alignParentstart="trus"
android: layout_below="@+id/name">»

<Button
android: layout width="wrap_content"”
android: layout_height="wrap_content™
android:text="New Button™
android: id="@+id/button"™ />

<Button
android: layout_width="wrap_content”
android: layout_height="wrap_content™
android:text="New Button™
android: id="@+id/button2" />

</LinearLayout>
. . «</Relativelayout>
Slikall- RealativeLayout grupa
pogleda Slikal2- RealativeLayout grupa pogleda - main.xml
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FRAMELAYOUT

FramelLayout se Koristi sa ciljem izolovanja dela ekrana sa ciljem prikazivanja pojedinacne stavke

korisnickog interfejsa.

U osnovi, ova organizacija trebalo bi, kao okvir, da se koristi u
svrhu prikazivanja pojedinacnih kontrola iz razloga
komplikovanog upravljanja rasporedivanem komponenata iz
vizure razlicitih dimenzija ekrana. Primenom
android:layout_gravity atributa moguce, je ipak, dodati vise stavki
na ekran primenom ove grupe pogleda.

e FramelLayoutDemo

.

TutorialsPoint.com Top Relaative Layout

~imageView big

imageview small

FrameLlia@ltDemo

" Textview

Slikal3- FramelLayout grupa pogleda (izvor:
tutorialspoint.com)
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Takode, i FrameLayout organizacija korisni¢kog interfeksa
definiSe se main.xml datotekom kao u slede¢em primeru.

<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android: layout_width="fill_parent" =
android: layout_height="fill_parent"»

<Imageview
android:src="@drawable/ic_launcher"™
android:scaleType="fitCenter”
android:layout_height="258px"
android: layout width="258px"/>

<Textview
android:text="Frame Demo"”
android:textsize=-"38px"
android:textstyle="bold"
android:layout_height="fill_parent™
android:layout width="fill_parent”
android:gravity="center”/s
</FrameLayouts

Slikal4- FramelLayout grupa pogleda - main.xml

V1.20
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LISTVIEW

ListView grupa pogleda organizuje poglede u formi liste.

ListView grupa pogleda organizuje poglede u formi liste. Clanovi liste se vertikalno
automatski popunjavaju primenom Adapter- a koji predstavlja most izmedu podataka i
komponenata interfesja u koje se smestaju navedeni podaci.

package com.example.Listpisplay; <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

import android.os.Bundle; klasa aktivnosti
import android. ivi
import androi
import andro:
import android.w

main.xml

public class ListDisplay extends Activity {

String[] mobilearray = {"Android","IPhone”,"WindowsMobile”,"Blackberry™,"webos™, "Ubunt android: layout_heig wrap_content™ »
</Listview>
@override

protected vei

ite(Bundle savedInstancestate) { </LinearLayout>
savedInstanceState);
R.layout.activity_main);

Arrayadapter adapter = new ArrayAdapter<String»({this, R.layout.activity_listview, m

= (Listview) findviewById(R.id.mobile list);

Slika-15 ListView - primena Adaptera i main.xml datoteka

Program koji implementira navedene
datoteku ima sledecu reprezentaciju.

. ListDisplay

Android

iPhone
WindowsMobile
Blackberry
Web0S

Ubuntu
Windows7

Max 0S X

Slika-16 ListView raspored
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GRIDVIEW

GridView prikazuje stavke korisnickog interfejsa u formi matrice.

GridView prikazuje stavke korisni¢kog interfejsa u formi matrice pri ¢emu su stavke Za razumevanije i primenu, ove grupe

korisnickog interfejsa automatski rasporedene u grupu pogleda primeom adaptera pod pogleda, bi¢e uveden primer Ciji e

nazivom ListAdapter. GridView grupa pogleda daje organizaciju korisni¢kog interfejsa zadatak biti prikazivanje korisni¢kog

kao Sto je prikazano slede¢om slikom. interfejsa u formi prikazanoj sledecom
slikom.

i§! HelloWorld

’ K
/

"
{ -~ § ]

N,

EPE EExE
KEEEP L =

Slika-19 Primer primene
Slika-18 GridView raspored GridView rasporeda
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GRIDVIEW - KLASE | XML PODESAVANJA

GridView i ListView su podklase klase AdapterView.

GridView i ListView su podklase klase AdapterView i moguce ih je popuniti vezivanjem
za Adapter koji preuzima podatke iz eksternog izvora i kreira pogled kojim je
reprezentovan svaki pojedinacni unos. Neka je klasa aktivnosti modifikovana na sledeci
nacin.

package com.example.helloworld;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;
import android.widget.Gridview;

public class Mainactivity extends Activity {
@override
protected void onCreate(Bundle savedInstancestate) {
super.onCreate( savedInstancestate);
setContentview(R.layout.activity main);

Gridview gridview = (Gridview) findviewById(R.id.gridview);
gridview.setadapter({new Imageadapter(this));
1

@override

public boolean onCreateCptionsMenu(Menu menu)} {
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

Slika-19 GridView primer - glavna klasa aktivnosti

Bice kreirana nova xml datoteka
strings.xml i modifikovana main.xml.

<?xml version="1.8" encoding="utf-g"?>

<Gridview xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android: id="@+id/gridview"
android: layout width="fill parent™
android: layout_height="fill parent" main.xml
android: columnWidth="9adp™
android:numColumns="auto_fit"
android:verticalSpacing="18dp™
android:horizontalSpacing="1edp"
android; stretchmode="columnWidth”
android:gravity="center"

i

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<resources:
<string name="app_name">Helloworld</string>
<string name="action_settings"»Settings</string>
</resources»

strings.xml

Slika-20 xml datoteke primera
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GRIDVIEW - IMAGEADAPTER

Za dodavanje slika u pogled neophodno je angazZovati ImageAdapter.

Na kraju, neophodno je kreirati JAVA klasu kojom se uvodi ImageAdapter u program. Navedeno je realizovano sledeé¢im kodom.

package com.example.helloworld;

import
import
import
import
import
import

public

android. content. Context;
androld.view.vView;

android. view.ViewGroup;
android.widget.BaseAdapter;
android.widget.Gridview;
android.widget . Imageview;

class Imageadapter extends Baseadapter {

private Context mContext;

{# constructor
public ImageAadapter({Context c} {
mcontext = c;

¥

public int getCount(} {

¥

return mThumbIds. length;

public object getItem{int position}) {

¥

return null;

public long getItemId{int position) {

¥

return &;

Slika-21 ImageAdapter

29.07.2015

public view getwview(int position, view convertview, viewGroup parent)

i

public Integer[] mThumbIds = { //Cuva slike u nizu

1;

Imageview imageview; [/ kreira novi ImageView

if (convertview == null) {
imageview = new Imageview(mContext);

imageview.setLayoutParams (new Gridview.LayoutParams(35, 85)});
imageview.setScaleType(ImageView. ScaleType.CENTER_CROFP) ;

imageview.setPadding(s, 8, 8, 8);

1
else
{
imageview = (Imageview) convertview;
1

imageview.setImageresource(mThumbIds [position]);

return imageview;

R.drawable.sample_2, R.drawable.sample_3,
R.drawable.sample_4, R.drawable.sample_G5,
R.drawable.sample_e&, R.drawable.sample_7,
R.drawable.sample_&, R.drawable.sample_1,
R.drawable.sample_2, R.drawable.sample_3,
R.drawable.sample_4, R.drawable.sample_G5,
R.drawable.sample_&, R.drawable.sample 7,
R.drawable.sample_&, R.drawable.sample_1,
R.drawable.sample_2, R.drawable.sample 3,
R.drawable.sample_4, R.drawable.sample_5,
R.drawable.sample_&, R.drawable.sample_7
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ORIJENTACIJA EKRANA MOBILNOG UREDAJA

Android operativni sistem podrZzava dve orijentacije ekrana: portrait i landscape.

Jedna od osnovnih karakteristika mobilnih uredaja, koji rade pod Android operativnim sistemom, jeste mogu¢nost menjanja
orijentacije ekrana. Android operativni sistem podrZava dve orijentacije ekrana: uspravno (portrait) i horizontalno (landscape).
Osnovnim podeSavanjima, prilikom promene orijentacije ekrana Android uredaja, ponovo se ucitava trenutna aktivnost koja se
povezuje sa sadrzajem koji je prikazan u novoj orijentaciji. Dakle, svaki put kada se orijentacija ekrana promeni, ponovo se poziva
metoda onCreate() za iniciranje aktivnosti. To zapravo znaci, da ¢e, prilikom promene, orijentacije ekrana, teku¢a aktivnost biti
uklonjena, a na njenom mestu bice kreirana nova aktivnost.

Prilikom novog prikazivanja pogleda, elementi korisni¢kog interfejsa se ponovo iscrtavaju na svojim originalnim pozicijama. To
prakti¢no znaci da prelaskom sa uspravne na horizontalnu orijentaciju ekrana, na novom, Sirem ekranu, moze ostati izvesna koli€ina
slobodnog i neiskoris¢enog prostora.

Da bi navedeni nedostaci bili otklonjeni, moguce je koristiti sledeée tehnike upravljanja promenama orijentacije ekrana:
» Anchoring (usidrenje) - Ovom tehnikom prikaz se fiksira za Cetiri ivice ekrana;

» Resizing(promena veli¢ine) i repositioning (promena polozaja) — Napredna tehnika promene veli€ine svakog pojedina¢nog prikaza
elemenata u zavisnosti od trenutne orijentacije ekrana mobilnog uredaja.
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USIDRENJE

Primenom RelativeLayout prikaza moguce je jednostavno usidriti elemente ekrana.

Primenom RelativeLayout prikaza moguce je jednostavno usidriti
elemente ekrana. Elementi korisni¢kog interfejsa na veoma
jednostavan i elegantan nacin, primenom sledecih atributa,
vezuju se za Cetiri ivice ekrana:

layout_alignParentLeft — Ureduje pogled u odnosu na levu
stranu osnovnog pogleda;

layout_alignParentRight — Ureduje pogled u odnosu na desnu
stranu osnovnog pogleda;

layout_alignParentTop - Ureduje pogled u odnosu na gornju
ivicu osnovnog pogleda;

layout_alignParentBottom - Ureduje pogled u odnosu na donju
ivicu osnovnog pogleda;

layout_centerVertical - Centrira pogled po vertikali u odnosu
oshovni pogled;

layout_centerHorizontal - Centrira pogled horizontalno u
odnosu osnovni pogled;

Primena ove tehnike bi¢e demonstrirana na slede¢em primeru.
Neka je data sledeca main.xml datoteka sa RelativeLayout
rasporedom za pet pogleda koji odgovaraju kontrolama dugmici.

29.07.2015

U osnovnu main.xml datoteku ubacen je sledeci kod.

<Button

android:
android:layout_width="wrap_content"
android:
android:
androdid:

android:

/>
<Button

android:
android:
android:
androdid:
android:
android:

/>
<Button
android

/>

id="@+id/button3”

layout_height="wrap_content”
text="Bottom Left"
layout_alignParentleft="true"

layout_alignParentBottom="true"

id="@+id/buttond”

layout width="wrap_content”
layout_height="wrap_content”
text="Bottom Right"
layout_alignParentRight="true"

layout_alignParentBottom="true"

rid="@+id/button5"
android:
androdid:
android:
android:

android:layout centerHorizontal="true"

layout_width="wrap_content”
layout_height="wrap_content”
text="Centrirano”
layout_centerVertical="true"

Slika-22 Usidrenje

<Button
android
android
android
android
android
android
/>

<Button
android
android
android
android
android
android

/>
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rid="@+id/buttond”
:layout_width="wrap_content”
:layout_height="wrap_content”
rtext="Bottom Right"
:layout_alignParentRight="true"
:layout_alignParentBottom="true"

;id="@+id/button5"
:layout_width="wrap_content”
:layout_height="wrap_content”
rtext="Centrirano”
:layout_centerVertical="true"
:layout_centerHorizontal="true"
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USIDRENJE - PROMENA ORIJENTACIJE AVD

Usidrenjem kreirane kontrole se pricvrscuju za ivice i srediSte ekrana.

Upotrebom navedenih atributa, a prilikom promene orijentacije ekrana, odgovarajuce kontrole bice rasporedene po ivicama ekrana ili
centrirane. Slede¢om slikom je prikazana promena u orijentaciji emulatora i primena tehnike usidrenje.

B 333%Emulatord. 4.2 -

X
:20

TOP LEFT TOP RIGHT 11 5354Emulaterd.4.2

Pogledi

TOP LEFT TOP RIGHT

CENTRIRANO
CENTRIRANO

BOTTOM LEFT BOTTOM RIGHT

BOTTOM LEFT BOTTOM RIGHT

A~ b

Slika-1 Promena orijentacije ekrana i usidrenje
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PROMENA VELICINE | POLOZAJA

Upravijanje promenama ekrana moguce je kreiranjem posebnih xml datoteka za svaku

pojedinacnu orijentaciju.

Promena veli€ine i polozaja predstavlja
napredniju tehniku upravljanja
promenama u orijentaciji ekrana. Tehnika
podrazumeva kreiranje posebnog
res/layout foldera koji sadrzi xml datoteke
pojedinacénih orijentacija ekrana.

Neka podrazumevani res/layout folder
sadrzi main.xml datoteku koja odgovara
vertikalnoj orijentciji ekrana. Ukoliko je cilj
obezbedivanje moguénosti rada uredaja u
horizontalnom rezimu, neophodno je
kreirati novi folder koji moze da dobije
naziv res/layout-land. Takode, ovaj folder
¢e biti snabdeven odgovarajucom
main.xml datotekom.

29.07.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

Slede¢om slikom je prikazana hijerarhija projekta sa navedenim folderima.

w i Pogledi

123
Ly

»
»
b
b
b

>
>

LB src

% gen [Generated Java Files]
= Android 6.0

=, Android Private Libraries
=, Android Dependencies
9_—‘7 assets

= bin

= libs

vf;‘yres

» [ drawable-hdpi
= drawable-ldpi
» [ drawable-mdpi
» [ drawable-xhdpi
» [ drawable-xxhdpi
v = layout o
A activity_mainxml
v = layout-land o 2
44| activity_main.xml
» =% menu
» = values
» = values-v11
» = values-v14
» = values-w320dp
4] AndroidManifest.xml

Slika-2 Hijerarhija

projekta sa dva res/layout

foldera
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PROMENA VELICINE | POLOZAJA - PROMENA ORIJENTACIJE EKRANA

Za svaku orijentaciju Android automatski aktivira odgovarajuci xml dokument.

U novom res/layout-land folderu
kreiracemo main.xml datoteku koja se od
main.xml datoteke iz res/layout foldera
razlikuje po dodatim linijjama xml koda
prikazanih slede¢om slikom.

<Button
android

[=

{Button

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

[=

rid="{+1id/ buttons”
android:
android:
android:
android:
android:
android:

layout width="186px"

layout height="wrap content”
text="Centarno_gore”
layout_centerVertical="trus"
layout_centerHorizontal="true"
layout _alignParentTop="trus"

id="{f+id/ button7"

layout width="188px"

layout height="wrap content”
text="Centar dole”
layout_centerVertical="trus"
layout_centerHorizontal="true"

layout_alignParentBottom="true"

Slika-3 Dodatni kod za res/layout-
land/main.xml
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Ucitavanje aktivnosti u vertikalnom reZimu vec je prikazano i uoceno je da je doslo do
prikazivanja pet dugmica. Okretanjem telefona, ili pritiskom na ctrl — F11 za emulator,
dolazi do promene u orijentaciji ekrana u horizontalni raspored. Upravo tada, u
konkretnom primeru, interfejs ¢e biti ucitan iz novog xml fajla i bi¢e prikazano sedam
dugmica. Navedeno je prikazano slede¢om slikom.

W7 3354Emulatord. 4.2 - X

Pogledi
TOP LEFT TOP RIGHT
B 5354Emulatord.4.2 — x
Pogledi
TOP LEFT CENTARN TOP RIGHT
0 GORE
CENTRIRANO .
CENTRIRANO
CENTAR
BOTTOM LEFT DOLE BOTTOM RIGHT
BOTTOM LEFT BOTTOM RIGHT

Slika-4 Uporedni prikaz obe orijentacije ekrana
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AKTIVNOSTI | PROMENA ORIJENTACIJE EKRANA

Promena orijentacije ekrana izaziva prekid trenutne aktivnosti.

Buduci da su pokazane dve tehnike za
upravljanje prikazom sadrzaja na ekranu
mobilnog uredaja, prilikom promene
njegove orijentacije, neophodno je jos
izvrsiti analizu stanja aktivnosti. U tu svrhu
bi¢e uveden slededi primer.

<?yml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andraid”
android:layout_width="fill_parent™
android:layout_height="fill_parent"”
android:orientation="vertical” »

<EditText
android:id="@+id/ txtField1”
android:layout_width="fill_parent™
android:layout_height="wrap_centent” />

<EditText
android:layout_width="fill_parent™
android: layout_height="wrap_content” />

<ToggleButton android:id="g+id/togglel”
android:layout_width="wrap_content”

android:layout_height="wrap content” />

</LinearLayout>

Slika-1 main.xml datoteka primera
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Glavna klasa aktivnosti data je sledec¢im programskim kodom.

package com.metropaolitan.Orijentacije;

import android.app.Activity;

import android. content. prm.Activitylnfo;
import android.os. Bundle;

import android.util Log;

import android.view.Dizplay;

import android.view. Windowhzanager;

public class Orijentacijefctivity extends Activity |
[** poziva se kadz se sktivnost kreira. */f
@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceStata) |
super.onCreate(szvedinstancestats);
setContentView|R.lzyout.main);
Windowhanager wm = getWindowManager(};
Display d = wm.getDefaultDizplay();
if (d.getWidth{) = d.g=tHeight()) {
/{—prelazak u landscape meods—
Log.d{*Orientation”, "Landscape mode");
i
alse {
{/-— prelazzk u portrait mode-—
Log.d("Orientation", "Portrait mode”);
i
i
@0verride
public woid onSavelnstanceState|Bundle outstate) |
{{—snimanje svega to zelite da safuvate---
outState putString]"ID", "1234567890");
super.on3avelnstanceState|outState);
i
@Override
public woid onRestorelnstance3tate{Sundle
savedinstanceitate) |
super.onRestorelnstanceState|savedinstanceState);
[{—vraianje ranije safuvans infulmal:ije—|

Slika-2 OrijentacijeActivity.java

[{—snimanje svega ito Zelite dz safuvate; koristi Object type

return|"Cuvanje nekog teksta *);

i
@0verride

public void onStart(} {
Log.d{"Statelnfo”, "onStart");
super.onitart();

h

@0verride

public void onResumel] {
Log.d{"Stztelnfa", "onResume");
super.onResume};

i

E0verride

public void enPausel] {
Log.d{"Stztelnfo”, "onPause”);
super.onPausel);

h

@0verride

public void onStopl) {
Log.d{"Statelnfo", "anstop”);
super.ontopl);

h

@0verride

public woid onDestroy() {
Log.d{"Statelnfo", "anDestray”):
super.onDestroyl);

i

@0verride

public void enRestart() {
Log.d{"Stztelnfo", "anRestart");
super.onRestart();

1
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PREVODENJE PRIMERA | PRACENJE AKTIVNOST]

Uvidom u LogCat prozor moguce je uociti da se aktivnost uklanja kada uredaj menja orijentaciju.

Prevodenjem programa i njegovim pokretanjem u emulatoru
dobija se vertikalni prikaz korisni¢kog interfejs. Klikom na
ctrl+F11 menja se orijentacija ekrana i u LogCat prozoru se
prikazuje sledece.

Statelnfo onPause
Statelnfo onStop
Statelnfo onDestroy
Orientation Landscape mode
Statelnfo onStart
Statelnfo onBesume

Slika-3 Pracenje aktivnosti
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Moguce je primetiti da je promenom orijentacije doslo do
potpunog gasenja inicijalne aktivnosti i pokretanja nove. Ovo je
veoma vazno da se zna u slu€aju da postoji potreba za Cuvanjem
odredenih podataka koji bi promenom orijentacije bili izgubljeni.
U tom slucaju je neophodno sacuvati stanje aktivhosti pomocu
metode onPause() koja se uvek izvrSava, za odredenu aktivnost,
kada dolazi do promene orijentacije ekrana.

Jos je neophodno napomenuti da se samo pogledi u kojima su
nazivi definisani pomocu android:id atributa, u odredenoj
aktivnosti, ne mogu eliminisati kreiranjem nove aktivnosti prilikom
promene orijentacije ekrana. Upravo su, da bi navedeno bilo
demonstrirano, kreirana dva razlicita tekst polja u main.xml
datoteci primera.

V1.20
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POKRETANJE PRIMERA | PRACENJE PERZISTENTNOSTI PODATAKA

Pogled koji odgovara kontroli Ciji je naziv definisan android:id atributom bice ucitan sa promenom
orijentacije uredaja.

Slede¢om slikom dat je emulator sa Promenom orijentacije ekrana uo€ava se gubljene podataka iz drugog tekst polja
vertikalnom orijentacijom ekrana i sa prilikom ucitavanja nove aktivnosti. U drugom tekst polju ne postoji podatak vezan za
pokrenutim primerom. android.id atribut.

5554:Emulatord.4.2 = 55
#7 5554Emulator X B " 5554:Emulatord. 4.2 — X

. Orijentacije
. Orijentacije

Univerzitet Metropolitan u Beogradu

Univerzitet Metropolitan u Beogradu

Tadeusa Koscuska 63, Beograd

OFF

Slika-4 Vertikalni raspored u Slika-5 Horizontalni raspored u emulatoru
emulatoru
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CUVANJE INFORMACIJA PRILIKOM PROMENE ORIJENTACIJE EKRANA

Da bi odredene aktivnosti bile sacuvane moguce je uvek implementirati metodu onPause().

Prilikom ga$enja aktivnosti dolazi do iniciranja jedne ili obe Nakon $to se ponovo kreira aktivnost, onCreate() metodom,
sledece metode: prethodno snimljeno stanje ucitava se metodom

+ onPause() — Metoda se uvek inicira kada se aktivnost ukloni ili onRestorelnstanceState(). Metode su date sledecim kodom.

prosledi u pozadinu; U primeru postoji i metoda onReatainNonConfigurationinstance()
koja se inicira kada se aktivnost uklanja usled konfiguracionih

* onSavelnstanceState() — Radi isto $to i prethodna metoda sa - - _
promena, a to su: orijentacija ekrana, promena tastature i sl.

razlikom da se ne inicira kada se aktivnost ukloni sa steka

L. . . . .. @override
(pritiskom korisnika na taster Back) iz razloga sto ne postoji public woid onSavelInstanceState(Bundle cutState) {
potreba za ponovnim koriéenjem stanja aktvivnosti. //---snimanje syega 3to Zelite da saluvate---

outState.putString("ID", "1234567898");

Da bi odredene aktivnosti bile saduvane moguée je uvek super.onSavelnstanceState(outstate);

implementirati metodu onPause(), a zatim koristiti neke do
\. . . . @override
nacina za Cuvanje podataka npr. baze podataka, pomocne public woid onRestoreInstanceState(Bundle savedInstanceState) {
datoteke i sl. super.onRestorelnstanceState (savedInstanceState);
fi---yracanie ranije safuvane informacije---
Mnogo jednostavniji nacin za Cuvanje podataka neke aktivnosti ) String ID = savedInstanceState.getString("ID");
je primena metode onSavelnstanceState(). Ova metoda koristi
Bundle objekat koji moze da se iskoristi za snimane stanja Slika-6 Metode za Cuvanje informacija

tekuce aktivnosti.
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PROMENA ORIJENTACIJE EKRANA

Utvrdivanje trenutne orijentacije ekrana moguce je obaviti pomoc¢u WindowsManager klase.

Nekada je, tokom izvrSavanja programa, neophodno imati informaciju o aktuelnoj orijentaciji ekrana. Ovu informaciju je moguce dobiti
pomoc¢u WindowsManager klase. U teku¢em primeru je uklju€en programski kod kojim je realizovana programska detekcija trenutne
orijentacije ekrana koja se odnosi na trenutnu aktivnost. Posebnu paznju trebalo bi obratiti na metodu getDefaultDisplay() koja vraca
objekat tipa Display koji predstavlja ekran posmatranog mobilnog uredaja. Odavde je moguce dobiti informacije o ekranu, poput
Sirine i visine, kao i njegove trenutne orijentacije.

import android.view.Display;
import android.view.WindowManager;

public class OrientaticnsActivity extends Activity {
/** poziva se kada sg aktivnost kreira. */
@override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancesState);
setContentView(R. layout.main);

WindowManager wm = getWindowManager();
Display d = wm.getDefaultDisplay();

if (d.getwidth() » d.getHeight()) {
//---prelazak u landscape mode---

Log.d("Orientation™, “Landscape mode");

b
else {
//--- prelazak u portrait mode---
Log.d("Orientation”, "Portrait mode");
b

¥

Slika-7 Detekcija promene orijentacije
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KONTROLA ORIJENTACIJE

Programsko spreCavanje promene orijentacije ekrana obavlja se metodom

setRequestOrientation() klase Activity.

Za odredene programe neophodno je fiksirati orijentaciju ekrana.
Primer moze biti igrica koja se izvrSava iskljuCivo u
horizontalnom rezimu. U ovom slucaju, programsko spreCavanje
promene orijentacije ekrana obavlja se metodom
setRequestOrientation() klase Activity. Navedeno je prikazano
slede¢im kodom.
import android.content.pm.ActivityInfo;
public wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main) ;

J/{fiksiranje horizontalnog reZima
setRequestOrientation (ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION_LANDSCAPE);

b

Slika-8 Kontrola orijentacije
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Fiksiranje u vertikalni raspored izvodi se instrukcijom
Activitylnfo.SCREEN_ORIENTATION_PORTRAIT.

Ovu akciju je moguce izvesti u AndroidManifest datoteci u okviru
elementa <activity> na sledeci nacin. Atribut za definisanje
orijentacije ekrana moze imati sledece vrednosti: landscape,
portrait i sensor(default vrednost zasnovana na senzoru).

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<manifest wmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”
package="net. learn2develop.Orientations™
android:versionCode="1"
android:versionName="1.8" >

<uses-sdk android:minsdkVersion="14" />

<application
android:icon="@drawable/ic_Launcher”
android:label="0rijentacije” >
<activity
android:label="0rijentacije”
android:name=".0rientationsActivity”™
android:screenOrientation="Landscape™ >
<intent-filter >
<action android:name="agndroid. intent.action. MAIN" />

<category androld:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
<factivity>
</application>

</manifest>

Slika-9 Kontrola orijentacije u AndroidManifest.xml
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PREDSTAVLJANJE FUNKCIJE ACTIONBAR

ActionBar prikazuje ikonu aplikacije i naziv aktivntosti.

Jedna od funkcija koja je uvedena u novije verzije Android Slede¢om slikom prikazan je ActionBar sa dodatnim stavkama.
operativnog sistema jeste ActionBar. Ovom funkcijom zamenjena
je tradicionalna naslovna linija koja se nalazila u gornjem delu I Q @
ekrana i ona prikazuje ikonu aplikacije i naziv aktivnosti. Desno ;
od ove funkcije, opciono, moguce je naci i odredene ActionBar '
stavke. U Android aplikacijama ActionBar moze biti prikazan ili ; Refresh
sakriven i upravo c¢e biti akcenat na nacinima prikazivanja i
skrivanja ove funkcije. Help

Check for Updates

Slika-1 ActionBar sa dodatnim stavkama
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PRIKAZIVANJE | SKRIVANJE ACTIONBAR FUNKCIJE

U Android aplikacijama ActionBar moZe biti softverski prikazan ili sakriven.

Upravljanje ActionBar funkcijom bi¢e prikazano na slede¢em
primeru:

1. Kreirati nov Android projekat MojActionBar;

2. Dodavanje i skrivanje funkcije definisati datotekom
AndroidManifest.xml;

3. Modifikovati klasu MojActionBar.java.

4. lzvrsiti prevodenje i pokretanje programa za demonstraciju
emulatorom.

5. Datoteka main.xml ¢e nositi podatak o nazivu naseg
univeriteta koji ¢e biti prikazan na ekranu.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent”
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical"™ >

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="wrap content”

android:text="Univerzitet Metropolitan Beograd" />

</LinearLayout>

Slika-2 main.xml za demostraciju ActionBar

29.07.2015

© UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

Sledec¢im kodom prikazana je AndroidManifest.xml datoteka.
Opciono, umetanjem sledece instukcije u blok <activity>
ActionBar moze biti skiven:

Android:theme=,android:style/Theme.Holo.NoActionBar*

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

«<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android™
package="com.metropclitan.MojActionBar"™
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk android:minSdkVersion="13" />

<application
android:icon="@drawable/ic launcher"”
android:label="@string/app name" >
<activity
android:label="@string/app name"
android:name="_.MyActionBarActivity">
<intent-filter >
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="andreid.intent.category. LAUNCHER"

</intent-filter>
</activity>
</application:>

</manifest>

Slika-3 AndroidManifest.xml za demostraciju ActionBar
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GLAVNA JAVA DATOTEKA AKTIVNOSTI

Dodavanje stavki akcija deSava se u klasi aktivnosti.

Glavna klasa aktivnosti nosi podatke o nacinu funkcionisanja glavne aktivnosti ali i o stavkama koje se dodaju u ActionBar
komponentu. Za ovaj primer kod klase dat je na sledeéi nacin. Takode, ovde je moguce sakriti ActionBar dodavanjem instrukcije

actionBar.hide();

package net.learn2develop.MyActionBar;
import android.app.BRctionBar;[]

public class MyActionBarActivity extends Activity {
/** Poziva se kada se kreira aktivnost. */
@override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.lavout.main);

ActionBar actionBar = getActionBar();
actionBar.setDisplayHomeAsUpEnabled (true);

}

@override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
super.onCreateOptionsMenu (menu) ;
CreateMenu (menu) ;
return true;

}

Boverride
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item)
{

return MenuChoice (item);

}

Slika-4 Glavna klasa aktivnosti

private void CreateMenu (Menu menu)
//kreiranje menija

{

MenuItem mnul = menu.add(0, 0, 0, "sStavka 1");

{

}

Menultem mnu2 = menu.add(0, 1, 1, "Stavka 2");

{

}

MenulItem mnu3 = menu.add(0, 2, 2, "Stavka 3");

{

}

MenulItem mnud4 = menu.add(0, 3, 3, "Stavka 4");

{

}

Menultem mnu5 = menu.add(0, 4, 4, "Stavka 5");

{

mnul.setIcon(R.drawable.ic launcher);
mnul.setShowksAction (

MenuItem.SHOW AS ACTION IF ROOM |
MenuItem.SHOW AS ACTION WITH TEXT);

mnuZ2.setIcon (R.drawable. ic_laundzer) ;
mnu2.setShowhAsAction (

MenuItem.SHOW AS ACTION IF ROOM |
MenuItem.SHOW AS ACTION WITH TEXT);

mnu3.setIcon(R.drawable.ic launcher);
mnul.setShowksAction (

MenuItem. SHOW AS ACTION IF ROOM |
MenuItem.SHOW AS ACTION WITH TEXT);

mnué . setShowhshction (

MenuTtem. SHOW AS ACTION IF ROOM |
MenuTtem. SHOW AS ACTION WITH TEXT);

mnus.setShowhAsAction (

MenuItem.SHOW AS ACTION IF ROOM |
MenuItem.SHOW AS ACTION WITH TEXT);

private boclean MenuCholce (Menultem 1tem)
1 /fizbor stavki
switch (item.getItemId()) {
case android.R.id.home:
Toast.makeText (this,
"Kliknuli ste na ikonu aplikacije!!!"™,
Toast. LEN'GI'H_LONG) .show () ;

Intent i = new Intent (this, MyActionBarActivity.class);
i.addFlags (Intent. FLAG ACTIVITY CLEAR TOP);
startRctivity (i) ;

return true;
case 0:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na Stavka 1",
Toast. LENGI'H_LON’G) .show () ;
return true;
case 1:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na Stavka 2",
Toast.LENGTH LONG) .show () ;
return true;
case 2:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na Stavka 3",
Toast.LENGTH LONG) .show () ;
return true;
case 3:
Toast.makeText (this, "Kliknuli ste na Stavka 4",
Toast.LENGTH LONG) .show ()
return true;
case 4:
Toast.makeText (this, "YKliknuli ste na Stavka 5",
Toast. LEN'GI'H_LONG) .show () ;
return true;
i

return false;
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NACIN FUNCIONISANJAACTIONBAR KOMPONENTE

Atribut android:theme omogucava prikazivanje i uklanjanje komponente ActionBar.

Atribut android:theme omogucava prikazivanje i uklanjanje Medutim, bolji nacin je kroz programski kod iskoristiti referencu
komponente ActionBar. Definisanjem njegove vrednosti na na ActionBar i pozivom metode hide() izvrSiti skrivanje

slededi nacin: android:theme/Theme.Holo.NoActionBar, komponente. Pozivom metode show(), komponenta ActionBar ¢e
ActionBar nece biti prikazan. ponovo biti dostupna na ekranu.

. MojActionBar

Slika-5 ActionBar sa Slika-6 Implementacija
dopunskim stavkama metode hide()
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DODAVANJE NOVIH STAVKI U ACTIONBAR

Precice za izvesne akcije u aplikaciji nazivaju se stavke akcija.

Stavke akcija dodaju se u ActionBar u formi menija. Kao takve, Prikazani programski kod klase aktivnosti nosi sledece znacajne
one predstavljaju precCice za izvesne akcije u aplikaciji koje se informacije:

Cesto izvrSavaju. Sledecom slikom prikazan je meni stavki. Prve 1
dve stavke su smestele levo na ActionBaru, a ostale u

padaju¢em meniju.

Stavke akcija, u ActionBar-u, se prikazuju izvrSavanjem
metode onCreateOptionMenu();

2. Prikazivanje liste stavki menija omoguceno je izvrSavanjem

% i 9:05 metode CreateMenu();

] . MojActionBar . . ) B ) ) B
verziel Metroportan Beo S 3. Da bi kao stavka menija bila prikazana stavka neke akcije,
avka

neophodno je implementirati odgovarajuéu

Stavka 4 .
setShowAsAction() metodu;

Stavka 5
4. Kao odgovor na izabranu stavku menija, izvrSava se metoda

onOptionltemSelected()

Slika-7 Stavke akcija
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KREIRANJE DINAMICKOG Ul

DinamiCki korisnicCki interfejs kreira se primenom JAVA klasa.

Za razliku od dosadasnjeg pristupa, gde je
Ul kreiran kroz XML datoteke, u nastavku
¢e biti pokazano kako se korisnicki
interfejs moze kreirati JAVA programskim
kodom. Ovaj pristup je posebno znacajan
u situacijama kada dolazi do dinamicke
promene komponenata Ul u toku
izvrSavanja aplikacije.

Od posebnog znacaja, za ovakav nacin
kreiranja korisni¢kog interfejsa, jeste
kvalitetno kodiranja klasa aktivhosti. Kroz
slededi primer bice prikazan kod kojim je
omoguceno dinamicko kreiranje
korisni¢kog interfejsa za odredenu
aktivnost.

package com.metropolitan.UICode;

import android.app.Activity;[]

public class UlCodeActivity extends Activity {
/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */
Boverride
public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) { |[EESEERGIEEERGES

CEERE LRSS

P ucode

super.onCreate (savedInstanceState);

//setContentView (R.layout.main) ;

//-——param za poglede——-—

LayoutParams params =

new LinearLayout.LayoutParams (

LayoutParams.EILL BARENT,
LayoutParams.WRAP CONTENT) ;

//-—=kreiranie izgleda—--—-—

LinearLayout layout = new LinearLayout (this):

layout.setOrientation (LinearLayout. VERTICAL) ;

=£———L____ar1= a textview——-—

TextView tv = new TextView(this):;

tv.setText ("Ovo Jje polije za tekst"):

tv. setLayoutParams(pa“amq)'

//-—=kreiranje button---

Button btn = new Button (this);

btn.setText ("Ovo je dugme");

btn.setLayoutParams (params) ;

//-——dodaje textview--—-—

layout.addview (tv) ;

//-——dodaje button-—-

_ayout addvView (btn) ;

//-—=kreira parametre izgleda—---

LinearLayout.LayoutParams layoutParam =

new LinearLayout.LayoutParams (
LayoutParams.EILL BARENT,
LayoutParams.WRAP CONTENT );
this.addContentView (layout, layoutParam);

Ovo je dugme

Slika-1 Klasa aktivnosti i dodavane Ul komponenata
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KREIRANJE DINAMICKOG Ul - FUNKCIONISANJE PROGRAMA

Isklju¢ivanjem setContentView() onemogucava se ucitavanje Ul iz main.xml.

Kada se pogleda prilozeni kod, prvo $to je moguce uociti da je naredba setContentView() pretvorena u komentar, a to znaci da ¢e biti
ignorisana tokom izvrSavanja programa. Ovom akcijom onemoguceno je ucitavanje interfejsa odredenog main.xml datotekom. Od
posebnog znacaja su slededi koraci:

kreiran je LayoutParam() objekat iji je zadatak omogucavanje parametara izgleda koje ¢e koristiti drugi pogledi koji ¢e naknadno
biti kreirani;

Kreiran je LinearLayout() objekat koji sadrzi sve poglede aktivnosti;

Definisani su TextView i Button pogledi;

Kreirani pogledi su dodati u LinearLayout() objekat;

Kreiran je LayoutParam() objekat kojeg koristi LinearLayout() objekat;

Na kraju, LinearLayout() objekat je uklju€en u aktivnost na sledeci nacin: this.addContentView(layout, layoutParam);

Odavde je moguce zakljuciti da je koriséenje JAVA koda za kreiranje korisni¢kog interfejsa tezak posao. Otuda, Ul se dinamicki
generise iskljucivo u situacijama kada je to neophodno.
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OBAVESTENJA Ul — PREDEFINISANJE METODA AKTIVNOST!

Na nivou aktivnosti Activity klasa sadrzi metode koje je moguce predefinisati za konkretne
potrebe.

Korisnici komuniciraju sa Android aplikacijom koris¢enjem Ul u dva nivoa:
* Nivo aktivnosti;
* Nivo pogleda.

Na nivou aktivnosti Activity klasa sadrzi metode koje je moguce predefinisati za konkretne potrebe. OpsSte metode koje je moguce
predefinisati u ovom kontekstu su:

+ onKeyDown() — IzvrSava se kada je pritisnut taster i ne rukuje se ni jednim pogledom konkretne aktivnosti;
» onKeyUp() — IzvrSava se kada pusti pritisnuti taster i ne rukuje se ni jednim pogledom konkretne aktivnosti;
» onMenultemSelected() — Izvr§ava se kada korisnik selektuje stavku menija;

» onMenuOpened() — IzvrSava se kada korisnik otvori meni.
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PREDEFINISANJE METODA AKTIVNOSTI

U klasi aktivnosti aplikacije se predefiniSu metode bazne klase Activity pri cemu im se dodeljuju

konkretni zadaci.

U slede¢em primeru bi¢e pokazano predefinisanje metoda iz
super klase Activity. Prvo ¢e biti prikazan Ul definisan datotekom

main.xml.

<?xzml version="1.0" encoding="utf-8":>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

android:layout_width="fill parent"”
android:layout_height="fill parent"
android:orientation="vertical” >

<TextView
android:layout width="214dp"
android:layout height="wrap content"”
android:text="Naziv Univerziteta?"
/>

<EditText
android:id="@+id/txt1"
android:layout width="214dp"
android:layout_height="wrap content"”
/>

<Button
android:id="@+id/btnl"
android:layout width="106dp"
android:layout_height="wrap content"”
android:text="0K"
/>

<Button
android:id="@+id/btn2"
android:layout width="106dp"
android:layout height="wrap content"”
android:text="Cancel”
/>

</LinearLayout>

Slika-2 main.xml primera

29.07.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

Nakon ukljuCivanja paketa za klasu aktivnosti aplikacije:

android.view.KeyEvent i android.widget.Toast, moguce je

predefinisati metodu onKeyDown() slede¢im kodom.

@Boverride
public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event)

{

switch (keyCode)
{
case KeyEvent.KEYCODE DPAD CENTER:
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Centar je kliknut",
Toast.LENGTH LONG) .show();
break;
case KeyEvent.KEYCODE DPAD LEFT:
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Leva strelica je kliknuta",
Toast.LENGTHE LONG) .show();
break;
case KeyEvent.KEYCODE DPAD RIGHT:
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Desna strelica je kliknuta",
Toast.LENGTH LONG) .show();
break;
case KeyEvent.KEYCODE DPAD UP:
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Gornja strelica je kliknuta",
Toast.LENGTHE LONG) .show();
break;
case KeyEvent.KEYCODE DPAD DOWN:
Toast.makeText (getBaseContext (),
"Donja strelica je kliknuta",
Toast.LENGTH LONG) .show();
break;
}

return false;

Slika-3 Predefinisanje onKeyDown() metode
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NACIN FUNKCIONISANJA PREDEFINISANE METODE

Pedefinisana metoda zamenjuje konkretnim akcijama praznu metodu iz Super klase.

Pokretanjem programa inicira se glavna aktivnost. Tada ¢e

pokaziva¢ ukazivati na EditText polje na koje je postavljen fokus.

U Android operativhom sistemu, kontrola koja je pod fokusom
pokusava ga upravlja generisanim dogadajem. Konkretno, u
tekst polju ¢e, nakon pritiska na odgovarajuci taster, biti prikazan
karakter koji mu odgovara. Medutim, ako se pritisnu tasteri koji
odgovaraju strelicama, EditText polje nece reagovati na ovaj
nacin. Tada se, u ovom slucaju, izvrSava metoda onKeyDown() i
akcija koja odgovara kliku na odgovarajucu strelicu. Sledece $to
Ce se desiti jeste prenoSenje fokusa na dugme OK.

Posebno, ako pogled EditText ve¢ sadrzi neki string i pokazivac
je na kraju teksta, klikom na strelicu levo ne inicira se
onKeyDown() metoda vec¢ se pokaziva¢ pomera za jedno mesto
ulevo. Razlog je Cinjenica da je EditText vec rukovao tim
dogadajem. Klik na strelicu desno dovesSce do izvrSavanja
metode onKeyDown().

Metoda onKeyDown() vraca vrednosti true ili false. Ukoliko se
ukazuje sistemu da je zavrSeno obradivanje dogadaja i da
sistem ne mora da nastavi obradu, metoda vraca vrednost true.

Sledecom slikom prikazan je deo u izvrSenju posmatranog
primera.

B 5554:Nexus - X

! Ul Aktivnosti

N(uu Univ teta?

Metropolitan

OK

Cancel

Donija strelica je kliknuta

Slika-4 Demonstracija primene
predefinisanih metoda
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