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UvoD

Osnovni koncepti Android aplikacije su: aktivnosti, fragmenti i namene.

Aktivnost je odredena prozorom koji obuhvata korisnicki interfejs mobilne aplikacije. Aplikacija moze da ima jednu ili vie aktivnosti

Ciji je osnovni zadatak obezbedivanje komunikacije izmedu korisnika i aplikacije.

Fragmenti predstavljaju male aktivnosti koje su grupisane na nacin da formiraju jednu vecu, slozenu, aktivhost. Poseban akcenat ¢e
biti stavljen na mogucnost istovremene upotrebe fragmenata i aktivnosti.

Konacno, u daljem izlaganju bi¢e govora o veoma vaznom mobilnom konceptu — namerama. Namere predstavljaju mehanizam
pomocu kojeg aktivnosti iz razli€itih aplikacija funkcioniSu zajedno sa ciljem izvrSavanja zadataka neke konkretne aplikacije.
Razumevanije i savladavanje ovog koncepta je jako bitno buducéi da ¢e biti primenjivan prilikom izvr§avanja brojnih ugradenih
aplikacija, poput: Google Chrome, Telefon, Google Maps, Kontakti itd.
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UPOZNAVANJE KONCEPTA AKTIVNOST

Klasa koja implementira aktivnosti nasleduje Activity klasu.

Da bi koncept laktivnost Sto bolje bio predstavljen, neophodno je prvo predstaviti JAVA klasu koja nasleduje osnovnu klasu Activity.
Neka to bude klasa MainActivity.java.

package com.metropolitan.prvaandroidapp;

import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.MenuItem;

public class MainActivity extends ActionBarActivity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.Tayout.activity_main);
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ANDROIDMANIFEST DATOTEKA

Svaka aktivnost aplikacije mora da bude deklarisana u AndroidManifest.xml datoteci.

Instrukcijom
setContentView(R.layout.main) navedena
klasa vrSi ucitavanje korisni¢kog interfejsa
pomocu xml datoteke activity _main.xml
koja je smeStena u folderu res/layout.
Prethodno je bilo posebno govora o ovoj
datoteci i pokazano je kako se pomocu
nje mogu dodavati komponente
korisniCkog interfejsa. Dalje, svaka
aktivnost, koja je prisutna u aplikaciji,
mora biti istaknuta u AndroidManifest.xml
datoteci. Aktivnosti su grupisane u okviru
xml tagova <activity .....> </activity>.

Sledi kod razmatrane AndroidManifest.xml| datoteke.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.metropolitan.prvaandroidapp"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >
<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkVersion="21" />
<application
android:alTowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_Tlauncher"
android: label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".MainActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action
android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category
android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>
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ZIVOTNI CIKLUS AKTIVNOST!

Zivotni ciklus prati seriju aktivnosti od iniciranja do uklanjanja iz memorije.

Zivotni ciklus aktivnosti odreden je serijom dogadaja definisanih klasom Activity koju nasleduju klase aktivnosti Android aplikacija. Od
velike vaznosti je razumevanje sledecih dogadaja:

onCreate() — Poziva se prilikom prvog definisanja aktivnosti;

onStart()- Poziva se kada aktivnost postane vidljiva korisniku;

onResume() — Poziva se kada korisnik zapoCne interakciju;

onStop() — Poziva se kada aktivnost vide nije vidljiva korisniku;

onDestroy() — Poziva se pre uklanjanja aktivnosti;

onRestart() — Nakon zaustavljanja aktivnosti poziva se za njeno ponovno pokretanje.

Po osnovnim pode$avanjima, kreirana aktivnost sadrzi onCreate() dogadaj koji pomaze da se prikazu korisniku elementi korisni¢kog
interfejsa.
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ZIVOTNI CIKLUS AKTIVNOSTI - NASTAVAK

Aktivnosti se pakuju na stek aktivnosti.

Aktivnostima u sistemu se upravlja kao
stekom aktivnosti. Svaka nova aktivnost
se dodaje na vrh steka. Sve prethodne
aktivnosti se nalaze ispod u steku i ostaju
neaktivne sve dok tekuca aktivhost ne
napusti stek.

Aktivnost se javlja u Cetiri osnovna oblika:

* Ako je aktivnost u prvom planu na
ekranu, ima status active ili running;

* Ako je aktivnost izgubila fokus, a
vidljiva je i dalje, pauzirana je;

* Ako je aktivnost u potpunosti u senci
druge aktivnosti, zaustavljena je;

* Ako je aktivnost pauzirana ili
zaustavljena, sistem moze da je
eliminiSe iz memorije. Za naredno
angazovanje aktivnosti neophodno je
njeno restartovanje.

29.07.2015

Sledecom slikom prikazan je Zivotni ciklus aktivnosti (izvor:
http://developer.android.com).
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Slika-1 Zivotni ciklus aktivnosti
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DODAVANJE AKTIVNOSTI UACTIVITY DATOTEKU

Aktivnosti su realizovane specificnim metodama implementiranim u tacno odredenu JAVA
datoteku.

Najbolji nacin za razumevanje funkcionisanja aktivnosti jeste Sledi nastavak koda:
uvodenje konkretnog primera:

public void onPause(){
super.onPause();
Log.d(s, "Pokredem onPause() dogadaj");

Kreirati nov Android projekat sa nazivom )
public void onStop(){
( super.onStop();

AktivnostiDemonstracija;

Log.d(s, "Pokrecem onStep() dogadaj”);

U JAVA datoteku aktivnosti ugraditi sledeéi podvuceni kod:

public void enDestroy(){
super.onDestroy();
Log.d(s, "Pokredem onDestroy() dogadaj");
4J] *AktivnostiDem ostracijafictivity.java 52 | |0 activity main.xml = 0O
Y @override
public boolean onCreateOpticonsMenu(Menu menu) {
getMenuInflater().inflate(R.menu.aktivnosti_demostracija, menu);

return true;

1 package com.metropelitan.aktivnostidemonstracija;
2

Jv 3= import android.support.v7.app.fctienBasfictivity;
4 import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.MenuItem;

imﬁr’t android.util.log;

¥
@override
public boolean ocnOptionsItemSelected(Menultem item) {
Iint id = item.getTtemId();
if (id == R.id.action_settings) {
return true;
b

return super.onOptionsItemSelected(item);

o1 9 public class AktivnostiDemostracijafctivity extends ActionBasfctiwity {
String 5="fivoiﬁi ciklus aktivnosti”;
@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

Loﬁ_dis, "Pokredem onCreate() dogadaj");
}

public wvoid onStart(){
{ super.onstart();

Log.d(s, "Pokrecem onStart() dogacaj”); Slika-2b Dodavanje aktivnosti u Activity datoteku-nastavak

public void onRestart(){
super.onRestart();
Log.d(s, "Pokredem cnRestart() dogadaj”);

}
public void onResume(){
super.onResume();
Log.d(s, "Pokrecem onResume() dogadaj");

}

Slika-2a Dodavanje aktivnosti u Activity datoteku
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PRACENJE ZIVOTNOG CIKLUSA AKTIVNOSTI

Sve izvrSene aktivnosti su evidentirane u LogCat prozoru.

U nastavku, neophodno je da se pritiskom na ctrl+s snimi izmenjena datoteka, a zatim pomoc¢u F11 izvrSi debagovanje na
pokrenutom AVD emulatoru. Prvo $to treba proveriti jeste LogCat prozor gde se moze primetiti evidencija pokrenutih aktivnosti

(sledeca slika).
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All messages (no filters)

Slika-3 Evidentiranje aktivnosti u LogCat prozoru
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UPOTREBA STILOVA I TEMA

Inicijalna podeSavanja aktivnosti mogu da se prilagode i promene primenom stilova i tema.

PocCetnim podeSavanjima, aktivnosti se predaje celokupan ekran. Primenom tema moguce je promeniti poCetna podeSavanja. Tako,
ako se zeli da se aktivnost prikaze kao npr. iskacuci prozor kojim se obavlja dijalog izmedu sistema i korisnika, primenom teme za
dijalog u tagu <Activity ...> datoteke AndroidManifest.xml poCetna podeSavanja se zamenjuju zeljenim. Sledeéim kodom je prikazan
deo AndroidManifest.xml datoteke u kojem su izvrSene naznacene korekcije.

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7?>
2= <manifest xmlns:andreid="http://schemas.android. com/apk/res/android"”
package="com.metropolitan. stiloviteme”
android:versionCode="1"
android:versionName="1.8" >
<uses-sdk
android:minSdkVersion="11"
android:targetSdkVersion="23" />

<application
android:allowBackup="¢rue"
android: icon="gdrana Launcher”
android: theme="style/ Theme. AppCompat. Dialog” Lgm—
android: label="@istring/app_name"

>
<activity
android:label="@string/app_name"

android:name=". GLavna_aktivnost” StiloviTeme

ilter> StiloviTeme
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

ry android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />

Slika-7 Dodavanje teme u AndroidManifest.xml
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PRIKAZIVANJE OKVIRA DIJALOGA KORISCENJEM AKTIVNOST]

Potvrda interakcije sa korisnikom prikazuje se okvirom za dijalog.

U realnim situacijama veoma cesto je neophodno prikazati okvir za dijalog koji u sebi nosi potvrdu interakcije sa korisnikom. U tom
slucaju je neophodno izvrsiti predefinisanje zasticene metode onCreateDialog() definisane u osnovnoj klasi aktivnosti. Za ilustraciju
bi¢e iskoris¢en slededi primer.

Otvoriti Eclipse IDE, kreirati u com.metropolitan paketu novi projekat sa nazivom Dialog i proSiriti main.xml datoteku sledeéim kodom:

1Al mainxml % = O

1 |<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>
2= <Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"
3 android:layout_width="fill_parent”

4 android:layout_height="fill_ parent”

5 android:orientation="vertical” >

6

7 <Button

8 android:id="@+id/btn_dialog"

9 android: layout_width="fill_parent”

1@ androdid: layout_height="wrap_content”
@11 android:text="Click feo display g diglog”

1z android:onClick="enClick"” />

13

14 <Button

15 android:id="g+id/btn_dialog2"

16 android: layout_width="fill parent”

17 android:layout_height="wrap content"”
&18 android:text="Click to display g progress dialeg”

19 android:onClick="onClick2" />

28

21 <Button

22 android:id="{@+id/btn_dialog3”

23 android:layout_width="fill parent”

24 android: layout_height="wrap_content”
@25 android:text="Click feo display g detoiled progress dialeg"”

26 android:onClick="enClick3" />

27

28 </Llinearlayout>

Graphical Layout =] mainsxml

Slika-8 PodeSavanje main.xml datoteke
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PRIKAZIVANJE OKVIRA DIJALOGA KORISCENJEM AKTIVNOSTI - NASTAVAK

Da bi bio prokazan okvir za dijalog neophodno je implementirati onCreateDialog() metodu u klasi
Activity.

U JAVA datoteku, koja je po inicijalnim podeSavanjima nazvana
DialogActivity.java, predefinisacemo novim kodom prikazanim u

sledecem izlaganju:

1 package com.metropolitan.Rialog;

2
3= import
4  import
5 import
& import
7  import
& import
S import
18 import
11 import

android.app.Activity;
android.app.AlertDialog;
android.app.AlertDialog.Builder;
android.app.Dialog;
android.app.ProgressDialog;
android.content.DialogInterface;
android.os.Bundle;
android.view.View;
android.widget.Toast;

Slika-9a Ukljucivanje neophodnih paketa u primer
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U nastavku bi¢e programirana metoda onCreateDialog() klase
DialogActivity:

13 public class DialogActivity extends Activity {

Charsequence[] items = { "FIT", "Fakultet za Menadiment", "Fakultet digitalnih umetnosti" };
boolean[] itemsChecked = new boolean [items.length];

ProgressDialog progressDialog;
/** Poziva se prvim definisaniem aktivnosti. */

@override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);

}
public void onClick(View v) {
ialog(0);

L
public void onClickz(view v) {

ff---prikazyj ij ---

final ProgressDialog dialog = ProgressDialog.shew(

this, "NeSte se deZava."”, "Safekajte...”, true);

new Thread(new Runnable(){
public void run(){

try {
/1---zimilacija da nedte radi---
Thread.sleep(5008);
//---pdjavlivie dijales
dialog.dismiss();

} catch (InterruptedException &) {
e.printStackTrace();

}

}
}).start();

Slika-9b Programiranje metode onCreateDialog()
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PRIKAZIVANJE OKVIRA DIJALOGA KORISCENJEM AKTIVNOSTI - JOS KODA

Neophodno je definisati akcije koje se realizuju klikovima na definisanu dugmad.

Programski kod nastavak: Konacno onCreate() metoda:
47 public VO:.ld OHCI]'?'G(V:LE“ v 69 protected Dialog onCreateDialog(int id) {
48 showbislog(l); 7@ switch (id) {
49 progressDialog. setProgress(@); 71 case 8:
58 72 | return new AlertDialog.Builder(this)
518 new Thread(new Runnable(){ 73 .setIcon(R.drawable.ic_Llauncher)
528 public void run(){ 74 .setTitle("Dijalog sa malo teksta...™)
53 for (int i=1; i<=15; i++) { 75 .setPositiveButton("OK",
54 try { 765 new DialegInterface.OnClicklListener() {
55 //---simylacija da nedto radi--- 776 public void onClick(DialogInterface dialog, int whichButton)
56 Thread.sleep(1@0@); 78 {
= //---esvszavands, dijalesa--- ;2\ TOESt‘mtg;m'(t(ﬁt'ias:f?nt;“(iJLEmw SHORT) . show();
58 progressDialog. incrementProgressBy ((int) (188/15)); a1 } Je RAtknuE:s, foast. - }-show();
59 } catch (InterruptedException e) { 22 }
6@ e.printstackTrace(); a3 y
6l } 34 .setNegativeButton("Cancel”,
62 1 85E new DialogInterface.OnClicklListener() {
63 progressDialog.dismiss(); 86 public woid onClick(DialogInterface dialog, int whichButten)
64 87
65 1 _533;1(); 88 Toast.makeText (getBaseContext(),
66 ¥ 89 "Cancel je kliknut!™, Toast.LENGTH SHORT).show();
- 9@ 3
a 0 a 91 }
Slika-9c Programiranje onCreate() metode 92 )
a3 .setMultiChoiceItems(items, itemsChecked,
94 new DialegInterface.OnMultiChoiceClickListener() {
95 public woid onClick(DialogInterface dialog,
96 int which, boolean isChecked) {
a7 Toast.makeText (getBaseContext(),
a3 items[which] + (isChecked ? " checked!":" unchecked!"),
a9 Toast.LENGTH _SHORT).show();
160 1
18l
182 J.create();

Slika-9d Programiranje metode onCreate()
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PRIKAZIVANJE OKVIRA DIJALOGA KORISCENJEM AKTIVNOSTI - KRAJ |

DEMONSTRACIJA

Klikom na dugmad bice prikazane sve akcije definisane metodom.

Kraj programskog koda:

case 1:
progressDialog = new ProgressDialog(this);
progressDialog.setIcon(R.drawable.ic_Llauncher);
progressDialog.setTitle("Preuzimanje datoteka...™);
progressDialog.setProgressstyle(ProgressDialog. STYLE HORIZONTAL) ;
progressDialog. setButton(DialogInterface. BUTTON POSITIVE, "OK",
new DialogInterface.OnClicklListener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int whichButton)

Toast.make Text(getBaseContext(),
"0K je kliknut!", Toast.LENGTH SHORT).show();

}
1
progressDialog. setButton(DialogInterface. BUTTON NEGATIVE, “"Cancel”,
new DialogInterface.OnClicklistener() {
public void onClick(DialogInterface dialog,
int whichButton)

1
Toast.makeText(getBaseContext(),
= "Cancel je kliknut!", Toast.LENGTH_SHORT).show();
5 }
6 1
7 return progressDialog;
128 }
129 return null;
130 }
131 }

Slika-9e Programiranje metode onCreate()
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Klikom na F11 vrs$i se debagovanje programa i pokretanje u

emulatoru.

B 7 5554:Emulatord.4.2 — X

Fakultet za MenadZzment

Fakultet digitalnih umetnosti

Cancel 0K

Slika-10 Demonstracija uradenog primera
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FUNKCIONISANJE DIJALOG OKVIRA

Metoda onCreateDialog() je reakcija na kreiranje okvira za dijalog kojim upravlja odgovarajuca
aktivnost.

U prethodni primer ugradena su tri veoma Cesta nacina koriS¢enja okvira za dijalog. Da bi, uopste, okvir za dijalog bio prikazan,
neophodno je ispuniti sledece uslove:

* Implementirana metoda onCreateDialog() u klasi aktivnosti;

» Pozivanje onCreateDialog() metode se deSava nakon izvrSavanja metode showDialog() koja prihvata celobrojni argument koji
odgovara konkretnom okviru za dijalog;

+ Da bi okvir za dijalog bio kreiran, neophodno je koristiti Builder konstruktor AlertDialog klase;
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PRIKAZIVANJE OKVIRA ZA DIJALOG PROGRESA

Dijalog progresa je najéeSce korisScena komponenta korisni¢kog interfejsa u Android

aplikacijama.

Kada aplikacija ukazuje na zadatke koji se izvrSavaju relativho
dugo, najCesSc¢e dolazi do prikazivanja okvira za dijalog progresa
koji korisniku nosi odgovarajuéu poruku

B 5554:Emulatord 4.2 = X

) Sacekajte.

Slika-11 Dijalog okvira progresa
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Da bi okvir za dijalog progresa bio kreiran neophodno je kreiranje
objekta klase ProgressDialog i izvrSavanje njene metode show().
Simulacija zadatka koji se duze izvrSava implementirana je
metodom run().

public wvoid Dn[ll:k?(Vlew «j i
J/-—-prikazuije dijales-
final Prngreslealag dlalcg

E this, "Neito se deiava.
new Thread{new Runnable(){

public wvoid run(}{
try {
ff---3imulacija da neito radi---
Thread. SLEEp(EB&E ,h;f
J-—-ndjavliuje dijalog---
dialog. dlsmlss(j
T catch (InterruptedException e) {
e.printstackTrace();
¥
¥

ri.start();

PrngressDialng.sth(
"safekajte..."”, true);

h
Slika-12 Konstruktor objekta klase ProgressDialog i metoda run()
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KORISCENJE NAMERA ZA POVEZIVANJE AKTIVNOSTI

U Android operativhom sistemu namere imaju ulogu navigatora izmedu pojedinacnih aktivnosti.

Svaka Android aplikacija moze biti izgradena od jedne ili vise aktivnosti. Ukoliko aplikacija sadrzi viSe aktivnosti neophodno je
obezbediti mehanizme kojima se vrsi navigacija sa jedne aktivnosti na drugu. Taj zadatak u Android aplikacijama realizovan je
pomoc¢u namera. Za predstavljanje i razumevanje ovog koncepta bi¢e uveden novi primer:

1. Kreirati nov projekat pod nazivom KoriscenjeNamera
2. Desnim klikom na folder src i izborom opcija new — class kreirati nove dve klase pod nazivima: DrugaAktivnost i TrecaAktivnost.

3. U AndroidManifest.xml datoteci uraditi slede¢e dopune:

<activity

android:label="Drugafktivnost"”

android:name=".0Drugafktivnost"” »

<intent-filter >
<action android:name="com.metropolitan.Drugalktivnost” />
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />

<fintent-filters»

<factivity>»

<activity
android:label="Trecafktivnost"
android:name=".Trecafktivnost" >
<intent-filter »
<action android:name="com.metropolitan Drugalktivnost" />
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
</intent-filter>»
<factivity>

Slika-13 Dodavanje novih aktivnosti u AndroidManifest.xml
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KREIRANJE VLASTITIH XML DATOTEKA ZA AKTIVNOSTI

Svaka aktivnost mora da ima svoju xml datoteku.

U res/layout folderu neophodno je kreirati nove dve xml datoteke pod nazivima: DrugaAktivnost.xml i TrecaAktivnost.xml. Njihov kod

odgovara modifikaciji main.xml datoteke na sledeci nacin:

DrugaAktivnost.xml

TrecaAktivnost.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android. com/apk
Jresfandroid™
android:layout_width="FiLl_parent"”
android:layout_height="FiLL_parent”
android:orientation="vertical™ >

<TextView
android:layout_width="FiLl_parent"”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="0vo je drugo aktivnost!™ />

<TextView
android:layout_width="FiLl_parent™
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Unesite vase ime™ />

<EditText
android:id="@g+id/ txt_username"
android:layout_width="FiLl_parent"”
android:layvout_height="wrap content” ;>

{Button
android:id="@g+id btn_OK"
android:layout_width="FiLl_parent"”
android:layout_height="wrap_content®
android:text="0K"
android:onClick="onCLick"/>

</LinearlLavouts>

<2ml version="1.8" encoding="utf-8"2:
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk
Jresfandroid™
android: layout_width="fill_parent"”
android: layout_height="FfiLL_parent”
android:orientation="vertical™ >

(TextView
android: layout_width="FiLl_parent”
android: layout_height="wrap_content”
android: text="0Owve je treca aktivnost!"”
/>

</LinearlLayout>

Slika-14 Kreiranje vlastitih xml datoteka za aktivnosti
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MODIFIKOVANJE JAVA DATOTEKA AKTIVNOSTI

Za svaku aktivnost neophodno je definisati vlastitu onCreate() metodu.

U datoteke DrugaAktivnost.java i TrecaAktivnost.java dodati linije programskog koda na nacin prikazan sledeé¢om slikom:

DrugaAktivnost.java TrecaAktivnost.java
package com.metropolitan.Koriscenjelamera; package com.metropolitan.Koriscenjelamera;
import android.app.Activity; import android.app.Activity;
import android.content.Intent; import android.os.Bundle;
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle; public class ThirdActivity extends Activity{
import android.view.View; @0verride
import android.widget.EditText; public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
public class SecondActivity extends Activity{ setContentView(R. layout.trecaaktivnost);
@verride ¥
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { T

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.drugaaktivnost);
H

public void onClick({View view) {
Intent data = new Intent();

//---definisanje EditText pogleda---
EditText twt_username =
(EditText) findViewById(R.id.txt_ username);

/i---definisanje podataka koji se wracaju
data.setDatalUri.parsel
txt_username.getText().toString()));
setResult(RESULT_OK, data);

Jf---closes the activity---
finish();

ks

Slika-15 Programiranje JAVA datoteka aktivnosti
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MODIFIKACIJA MAIN.XML | KORISCENJENAMERA.JAVA DATOTEKA

Na kraju je neophodno modifikovati i glavne datoteke

Da bi bilo moguée potpuno sagledavanje angazovanja viSe aktivnosti u jednoj Android aplikaciji neophodno je jos modifikovati
datoteke main.xml i KoriscenjeNamera.java na sledeci nacCin:

KoriscenjeNamera.java

main.xml

package com.metropolitan.KoriscenjeNamera;
import android.app.Activity;

import android.content.Intent;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Toast;

public class KoriscenjeNamerafctivity extends Sctivity{
int reguest_Code = 1;

/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */

@verride

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

H

public void onClick(View view) {

startActivityForResult(new Intent(
"net.learn2develop.Drugafktivnost™),
request_Code);

¥

public void omActivityResult(int requestCode, int
resultCode, Intent data)

if {requestCode == request_Code) {
if (resultCode == RESULT_OK) {

Toast.makeText(this,data.getData().to5tring(),
Toast.LENGTH_SHORT).show();
H

T

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android: layout_width="fill_ parent™
android: layout_height="fill_parent™
android:orientation="vertical"” >

<Button
android: layout_width="fill_ parent™
android:layout_height="wrap_content™
android: text="Prikazuje drugu aktivnost”
android:onClick="onClLick"/>

<fLinearLayout>

Slika-16 Korekcije glavnih JAVA i xml datoteka
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DEMONSTRACIJAANGAZOVANJA VISE AKTIVNOSTI U APLIKACIJI

Aktivnost je definisana odgovarajucom komponentom korisniCkog interfejsa i klasom.

Kao $to je naglaseno aktivnost je definisana odgovaraju¢om komponentom korisni¢kog interfejsa i klasom pa ukoliko je nheophodno
dodati novu aktivnost u projekat, ove dve komponente moraju biti uklju¢ene. Kao sto je ve¢ pomenuto, aktivnost se dodaje u
aplikaciju navodenjem odgovarajué¢eg koda u AndroidManifest.xml. U konkretnom primeru taj kod nosi sledec¢e informacije:

1.
2.
3.

Oznake novih aktivnosti su DrugaAktivnost i TrecaAktivnost;
Naziv filtera za nove aktivnosti je com.metropolitan.DrugaAktivnost i com.metropolitan.TrecaAktivnost;

Kategorija za filter namera je android.intent.category. DEFAULT . Ova kategorija je neophodna da bi neka aktivhost mogla da
bude pokrenuta drugom aktivno§¢u pomocu metode startActivity();

Klikom na taster, metodom startActivity() pokrece se nova aktivnost npr DrugaAktivnost kreiranjem objekta klase Intent i
prosledivanjem filtera namera na sledeci nacin:

public void onClick(View view) {

startActivity (new Intent(" com.metropolitan.DrugaAktivnost "));
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DEMONSTRACIJAANGAZOVANJA VISE AKTIVNOSTI U APLIKACIJI -
NASTAVAK

Pokretanjem emulatora testira se program za upravljanje aktivnostima.

Pokretanjem programa otvara se pocetni ekran sa porukom koja  Klikom na dugme pokrece se druga aktivnost koja zahteva akcije
ukazuje na nacin pokretanja druge aktivnosti. kao na sledecoj slici.

&7 555 2 B 5554:Emulatord.4.2 - W7 5554 42
5554:Emulatord.4.2 X X 5554:Emulator4 4.2 X
[

. Druga aktivnost . Koriscenje namera

. Koriscenje namera

Pvo je druga aktivnost! X ) X
Molimo unesite vase ime Prikazi drugu aktivnost

Prikazi drugu aktivnost R
Vladimir Milicevic

Vladimir Milicevic

Slika-18 Aktivnost DrugaAktivnost

Slika-17 Pocetni ekran aplikacije
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|IZBEGAVANJE SUDARANJA FILTERA NAMERE

Ukoliko dve aktivnosti imaju isti naziv filtera Android prikazuje selekciju aktivnosti.

Ukoliko se pogleda u kod AndroidManifest.xml datoteke koji ukazuje na drugu i trecu aktivnost moguée je uociti da obe aktivnosti
koriste isti filter:

<intent-filter >
<action android:name=,com.metropilitan.DrugaAktivnost" />
<category android:name="android.intent.category. DEFAULT" />
</intent-filter>

IzvrSavanjem metode startActivity() Android operativni sistem ¢e pokazati selekciju aktivnosti kao na sledecoj slici.

Druga aktivnost

Treca aktivnost

Slika-19 Selekcija
aktivnosti
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PRELAZAK SA JEDNE AKTIVNOSTI NADRUGU

Metoda startActivity() inicira drugu aktivnost.

IzvrSavanjem metode startActivity() iizborom trece aktivnosti u Android selekciji aktivnosti dolazi do izvrSavanja navedene aktivnosti.
Korigovanjem koda u AndroidManifest.xml datoteci, gde ¢e kao filter namera biti uveden com.metropolitan.TrecaAktivnost, izbegava
se navedena selekcija i dolazi do direktnog izvrSavanja treCe aktivnosti.

B 5554Emulatord 4.2 = x

U 1805
. Treca aktivnost

Ovo je treca aktivnost!

Slika-20 Aktivhost
TrecaAktivnost
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VRACANJE REZULTATA IZ INICIRANE AKTIVNOST!

Metoda startActivity() inicira drugu aktivnost ali ne vraca rezultat u trenutnu aktivnost.

Metoda startActivity() inicira drugu aktivnost ali ne vrac¢a rezultat u trenutnu aktivnost. Ako se obrati paznja na primer, moguce je
uociti da se u drugoj aktivnosti zahteva unosenje korisni¢kih podataka. Klikom na odgovaraju¢e dugme, ovi podaci trebalo bi da se
proslede u poCetnu aktivnost. Za navedenu akciju koristi se metoda startActivityForResult(), a to je prikazano slikom18. Neophodno
je navesti i sledece:

1. Da bi aktivnost bila inicirana i rezultati izvrSavanja bili prikazani, neophodno je upotrebiti navedenu metodu na sledeci nacin:
startActivityForResult (new Intent(,com.metropolitan.DrugaAktivnost"), request_Code);

2. Da bi aktivnost vratila vrednost u polaznu aktivnost, neophodno je koristiti Intent objekat koji koristi metodu setData() za vra¢anje
podataka nazad.

3. Metoda setResult() definiSe kod (RESULT_OK ili RESULT_CANCELLED) i Intent objekat koji se vraéaju u polaznu aktivnost.
4. Metoda finish() prekida tekucu aktivnost i vraca kontrolu na polaznu aktivnost.

5. Polazna aktivnost mora da poseduje metodu onActivityResult() koja se izvrSava kada se vraéa vrednost iz inicirane aktivnosti.

29.07.2015 © UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana. V1.20



UPOZNAVANJE KONCEPTA FRAGMENT

Fragmenti su jos jedna forma aktivnosti.

Fragmenti su detalji aktivnosti koji .
omogucavaju visemodularni dizajn
aktivnosti. Fragment moze da se tumacdi
kao podaktivnost.

Fragmenti su uklju€eni u Android API od verzije Honeycomb (API 11).

Fragmenti se kreiraju kroz nasledivanje klase Fragment, a dodaju se u aktivnost
uvodenjem taga <Fragment .... /> u xml datoteku aktivnosti. Slede¢om slikom
prikazano je kako dva Ul modula mogu biti kombinovana kao jedna aktivnost na tablet

Za fragmente vazi sledece: dizajnu ili kao odvojene na dizajnu mobilnog telefona. Aktivnost je u direktnoj vezi sa

Svaki fragment ima vlastiti izgled,
ponasanje i Zivotni ciklus;

Fragmente je moguce dodavati i brisati
iz aktivnosti dok je ona aktivna;

Moguce je kombinovati vise
fragmenata u jednu aktivnost sa ciljem
postizanja slozenog korisni¢kog
interfejsa;

Zivotni ciklus fragmenta je u direktnoj
vezi sa zivotnim ciklusom aktivnosti u
koju je ugraden fragment;

Fragment moze da implementira
ponasanje koje ne uklju€uje
komponentu korisni¢kog interfejsa;

29.07.2015

veli¢inom ekrana.

Selecting an item

r updates Fragment B 7

[ —

Activity A contains
Fragment A and Fragment B

Handset

Selecting an item
starts Activity B

o

_

Activity B contains |
Fragment B

Activity A contains
Fragment A

Slika-1 Fragmenti i veli€ina ekrana (izvor tutorialspoint.com)
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ZIVOTNI CIKLUS FRAGMENATA

Fragmenti, kao i aktivnosti, imaju sopstveni Zivotni ciklus.

Android fragmenti imaju vlastite Zivotne cikluse veoma slicno kao  Najvedi broj stanja fragmenata identi¢an je stanjima aktivnosti.
i aktivnosti. Sledecom slikom prikazane su razliCite faze Zivotnog Ipak, postoji nekoliko stanja karakteristi¢nih isklju€ivo za

onAttached() — IzvrSava se kada se fragment povezuje sa
aktivnoséu;

onCreateView() — lzvrSava se kada se definiSe pogled na
fragment;

ciklusa fragmenta. fragmente:
 Fragment start ¢ FragmentEnd
1 | i .
On Attach() On Detach() .
3 i \
On Create() ‘ On Destroy()

3 1 / .
On CreateView() === Qn DestroyView()

3
On ActivityCreated () I
‘ L]
On Start() pe———————————— On Stop()
3 : e : t
On Resume() .  Fragment is running  — On Pause()

Slika-2 Zivotni ciklus fragmenta (izvor tutorialspoint.com)

onActivityCreated() — IzvrSava se kada se vrati rezultat
onCreate() metode aktivnosti.

onDestroyView() — Izvr8ava se kada se ukloni pogled na
fragment;

onDetach() — lzvrSava se kada se fragment ukloni iz odredene
aktivnosti.
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UPOTREBA FRAGMENATA

Kreiranje fragmenata prati nekoliko obaveznih koraka tokom kreiranja aplikacije.

Kreiranje fragmenata te€e kroz nekoliko jednostavnih koraka:

1.

2
3.
4

Prvo je neophodno odluciti koliko fragmenata ¢e biti uklju¢eno u aktivnost;

. Zatim, u zavisnosti od broja fragmenata, kreiraju se klase koje nasleduju klasu Fragment;

Posebno, za svaki fragment, neophodno je u xml fajlu definisati izglede koje ¢e fragmenti imati.

Konacno, fajl aktivnosti ¢e morati da bude modifikovan tako da definiSe aktuelnu logiku angazovanja fragmenata.
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TIPOVI FRAGMENATA

Fragmenti su podeljeni u tri nivoa.

U osnovi fragmenti su podeljeni u tri nivoa i to:

1. Fragmenti jednog okvira (single frame) — Ovakvi fragmenti imaju naj¢e$c¢u upotrebu kod uredaja sa malim ekranima, poput

mobilnih telefona.
2. Lista fragmenata — Fragmenti su poredani u posebnu listu pogleda;

3. Transakcije fragmenata — Primenom transakcija fragmenata moguce je pomerati jedan fragment ka drugom.

SHEAVItuAD @ g & il 157

- e FragmentCustomAnimations e FragmentCustomAnimations
@i ListFragmentDemo

Sun
Mercury
Venus
Earth
Mars
Jupiter
Saturn

Uranus

Neptune

New Fragment New Fragment

Slika-3 Tipovi fragmenata
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PRIMER KORISCENJA FRAGMENATA

Na novom Android projektu bice demonstrirana upotreba fragmenata.

Sledec¢om vezbom bi¢e demonstrirana upotreba fragmenata:

1.

2
3
4.
5

Koristeéi Eclipse IDE kreirati novi projekat i nazvati ga Fragmenti.
Modifikovati datoteku main.xml i kreirati dve nove fragmentl.xml i fragment2.xml;
Kreirati dve klase Fragmentl.java i Fragment2.java;

Prevesti program i pokrenuti emulator za testiranje.

. Testirati funkcionalnost programa za prezentaciju fragmenata
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PRIMER KORISCENJA FRAGMENATA — XML DATOTEKE

Program sadrzi glavnu xml datoteku i xml datoteke fragmenata.

U main.xml datoteci dodati programski kod kao $to je prikazano prvom kolonom sledece slike, a zatim kreirati datoteke fragmentl.xml
i fragment2.xml na nacin prikazan drugom i tre¢om kolonom slike. Sve datotene moraju da se nalaze u res/layout folderu.

<?xml version="1.8" encoding="utF-8"2>
<LinearLayout
smlnsiandroid="hitp://schemas.androild. com/apk/
res/android™
android: layout_width="Fill_parent”
androdd: layout_height="FiLL_parent”
android:orientation="horizontal™ >

<fragment

android: name="com.metropolitan. Frogments. Fragm
enti”

android: id="@+id/frogment1™

android: layout weight="1"

android: layout width="apx"

android: layout_height="match_parent”
e

«fragment

android: name="com.metropolitan. Frogments. Fragm
ent2"

android: id="@+id/frogment2"

android: layout weight="1"

android: layout_width="apx"

android: layout_height="match_parent”
e

<fLinearLayouts>

<?xml version="1.8" encoding="utf-g8"7>
<LinearLayout

mlns: android="htip://schemas. android. com/apk/
res/android"
android:orientation="vertical™
android: layout_width="yill_parent”
android: layout_height="Fill_parent"
android: background="#8arFFag"
™
<TextView
android:id="@g+id/LbLFrogment1™
android: layout_width="yill_parent”
android: layout_height="wrap content"
android:text="ovo je prvi frogment"
android: textColor="#000080 "
android: textSize="255p" />
</LinearLayout>

<?xml wersion="1.8" encoding="utF-8"1>
<LinearLayout

xmlns :android="hitp://schemas.android. com/apks

res/android"
android:orientation="vertical™
android: layout_width="Fill_parent”
android: layout_height="fFill_parent"
android:background="#FFFEaa"
™

<TextView
android: layout width="fill_parent”
androdid: layout_height="wrap content”
android:text="ovo je drugi frogwent"
android: textColor="#000808"
android:textSize="25s5p" />

<Button
android: id="@g+id/btnGetText"
android: layout_width="wrap content"”
android:layout height="wrap content”
android:text="Prosledite tekst u prvi
fragment "™
android:textColor="#000060"
android:onClick="onclick"™ />

</LinearLayouts

Slika-4 xml datoteke projekta
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PRIMER KORISCENJA FRAGMENATA — JAVA DATOTEKE

Neophodno je dodati i dve java datoteke za fragmente.

U paketu, koji je nazvan com.matropolitan.Fragmenti, a u folderu src kreirati dve datoteke koje sadrze JAVA klase fragmenata.
Datoteke ¢e biti nazvane Fragment1.java i Fragment2.java. Kod klasa prikazan je sledecom slikom.

packege com.metropolitan. Fragnents;

import android.app.Activity;
import android.app.Fragnent;
import android.os.Bundlz;

import android.util.Log;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.view;

import android.view.viewsroup;

public class Fragmentl =xtends Fragment {
goverride
fublic view onCreatzview(LayoutInflater inflater,
viewGroup container, Bundle savedInstencestate) {

Log.d("Fragment 1", "onCreateview");

{{---kreiranje izgleda fragmenta---
return inflater.inflate(
R.layout.fragmentil, container, false};
N
B

Boverride

public veoid onattach(activity activity) {
super.onattach{activity);
Log .d("Fragment 1%, "onaAttach};

3

Eoverride

public woid onCreatz(Bundle savedInstencestate}) {
super.onCreate(savedInstancestate];
Log.d("Fragment 17, "oncCreate”);

1

B

goverride

public void cnactivityCreated(Bundle savedInstancestate) {

super.onactivityCreated(savedInstencestate);
Log.d("Fragment 1", "onactivityCreated™);

N

1

Eoverride

public woid onstart() {
super.onstart(};
Log.d("Fragment 17, "onstart™);

1

J

Boverride

public void 0 {

super. cnfesume();
Log.d( "Fragment 1", "onResume™);

goverride
public void cnPause() {
super. onfause();
Log.d( "Fragment 1", "onPause™};

Boverride

public void cnStop() {
super.onstop ();
Log.d( "Fragment 1", "onStop");

goverride
public void cnDestroyview() {
super. onfestroyview();
Log.d( "Fragment 1", “onDestroyview™);

Boverride

public veoid cnDestroy() {
super. onlestrov();
Log.d("Fragment 1", "onDestroy™);

goverride

public void cnbetach() {
super.onfetach();
Log.d("Fragment 1", “ondetach”);

package com.metropolitan.Fragments;

import android.app.Fragment;
import android.os.Bundle;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.view;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.Button;
import android.widget.Textview;
import android.widget.Toast;

public class Fragment2 extends Fragment {
Boverride
public view onCreateview(LayocutInflater inflater,
ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
fi---kreira izgled fragmenta---
return inflater. inflate(
R.layout.fragment2, container, false);

}

Boverride
public woid onstart() {
super.cnStart();
//---Pogled dugmeta---
Button btneetText = (Button)
getactivity (). findviewBy Id(R. id .btnGetText);
btnGetText.setonClickListener(new View.OnClickListener() {
public woid enClick(view v} {
Textview 1b1 = (Textview)
getactivity().findviewsyId(R.1d.1blF ragment1);
Teoast.makeText (getactivity(), 1bl.getText(),
Toast.LENGTH_SHORT).show();

Slika-5 JAVA klase fragmenata
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PRIMER KORISCENJA FRAGMENATA — TESTIRANJE KODA

Prevodenjem program i pokretanjem emulatora testira se kreirana aplikacija.

Klikom na taster F11 aplikacija se debaguje u Android emulatoru nakon ¢ega prikazuje na istom ekranu dve aktivnosti. Interakcijom
korisnika sa interfejsom aplikacija demonstrira vlastitu funkcionalnost (sledeca slika).

[87 5554:Emulatord.4.2 — X B0 S55eEmulstond 4.2 - x

r Fragmenti

r Fragmenti

Qvo je prvi fragment

Slika-6 Demonstracija fragmenata
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NACIN FUNKCIONISANJA FRAGMENATA

Fragment funkcionise slicno kao i aktivnost, definisan je odgovarajucom JAVA klasom, a ucitava
interfejs iz xml datoteke.
Fragment funkcioni$e sli¢no kao i aktivnost, definisan je odgovaraju¢om JAVA klasom, a ucitava interfejs iz xml datoteke. JAVA klasa
fragmenta nasleduje baznu klasu Fragment:

public class Fragmentl extends Fragment {..}

Pored bazne klase, fragment moze da nasleduje i klase koje su izvedene iz klase Fragment poput: DialogFragment, ListFragment,
PreferenceFragment i sl.

Metodom onCreateView() vraca se View objekat, a to je definisano slede¢im kodom:
public View onCreateView(Layoutlnflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedinstanceState) {
return inflater.inflate (R.layout.fragment2, container, false);

}

Koris¢enjem objekta Layoutinflater definisan je korisniCki interfejs prikazan pomoc¢u xml datoteke. Argument container ukazuje na
osnovni ViewGroup element, a to je aktivnost koja se ugraduje u fragment. Argument savedinstanceState omogucava vracanje
prethodno zapaméenog stanja fragmenta.
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IZVRSAVANJE UGRABPENIH APLIKACIJA PRIMENOM NAMERA

Koris¢enjem Intent objekata moguce je iskoristiti ugradene aplikacije umesto da kreiramo vlastite
za postizanje odredene svrhe programa.

Sve §to je do sada prikazano oslanjalo se na kreiranje i izvrSavanje aktivnosti viastitih aplikacija. Jedan od najvaznijih segmenata
Android programiranja jeste mogucnost upotrebe aktivnosti koje su definisane u drugim aplikacijama. Svaka aplikacija, koja se kreira,
ima mogucnost poziva brojnih aplikacija koje su dostupne na konkretnom mobilnom uredaju. U konkretnom slucaju, ukoliko aplikacija
zahteva ucitavanje odredene web stranice, dovoljno je iskoristiti Intent objekat sa ciljem upotrebe postoje¢eg web ¢itata, umesto
kreiranja novog.

U daljem izlaganju, zadatak ¢e biti na uvodenju konkretnog primera za demonstraciju izvrSavanja izvesnih ugradenih aplikacija koje
se u velikoj meri nalaze instalirane na svakom mobilnom uredaju.
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PRIMER UPOTREBE INTENT OBJEKATA

Konstuktorom Intent objekta definise se akcija koju taj objekat treba da obauvi.

Zadatak:

1.
2.

KoristeCi Eclipse IDE kreirati novi Android projekat sa hazivom Namere;

Na odredeni nacin izvrsiti modifikacije u main.xml datoteci — dodati dugmice koji ¢e inicirati konkretne akcije nad ugradenim

aplikacijama;

Modifikovati JAVA klasu aktivnosti tako Sto ¢e svaka akcija biti pokrivena odgovaraju¢im Intent objektom;

Prevesti program i pokrenuti da na Android emulatoru.
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KOREKCIJE MAIN.XML DATOTEKE

U main.xml datoteci neophodno je dodati kontrole korisnickog interfejsa koje Ce inicirati

pokretanje ugradenih aplikacija.

U main.xml datoteku bice integrisana tri dugmeta. Prvim ¢e biti pokrenut web ¢itac, drugo Ce inicirati telefonski poziv, a trec¢e ¢e

zahtevati pozivanje Google mapa. Kod koji to omogucava prikazan je slede¢om slikom.

<?uml wersion="1.8" encoding="utf-8"2>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:
android:
android:

<Button

android:
android:
android:
android:
android:

<Button

android:
android:
android:
android:
android:

<Button

android:
android:
android:
android:
android:

<Button

android:
android:
android:
rtext="Pokreni fitac”

android

android:

layout_width="FiLL_parent”
layout_height="Fill_parent”
orientation="vertical” »

id="{f+id/btn_webbrowser"
layout_width="FilLL_parent”
layout_height="wrap_content"”
text="Web fital"”
onClick="onClickiWebBrowser"™ />

id="|f+id/btn_makecalls"
layout_width="FilLL_parent”
layout_height="wrap_content"|
text="Pozovi"”
onClick="enClickMakeCalls"™ />

id="|f+id/btn_showMap™
layout_width="FilLL_parent”
layout_height="wrap_content"”
text="PrikaZi mapu”
onClick="onClickShowMap™ />

id="{f+id/btn_LaunchMyBrowser"”
layout_width="FilLL_parent”
layout_height="wrap_content"”

onClick="onClicklLaunchMyBrowser™ />

Slika-1 main.xml datoteka za demonstraciju poziva
ugradenih aplikacija

29.07.2015

© UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanije nije dozvoljeno / Sva prava su zadrzana.

V1.20


file:///C:/Users/Vladimir/Desktop/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L02/resources/CS2013-MOBP-MPRL-IntentObjektiIUgrađeneAplikacije-Slika1.png
file:///C:/Users/Vladimir/Desktop/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L02/resources/CS2013-MOBP-MPRL-IntentObjektiIUgrađeneAplikacije-Slika1.png

JAVA DATOTEKE SA INTENT OBJEKTIMA

U JAVA datotekama definisani su Intent objekti za omogucavanje upotrebe ugradenih aplikacija.

Prva akcija podrazumeva kreiranje glavne klase aktivnosti.

MNamereAktivnost.java
package com.metropolitan.Namere; public void onClickShowMap(View view) {
Intenti= new Intent(android.content.intent. ACTION_VIEW,
import android.app.Activity; Uri.parse("ge0:44.8305392,20.4528576"));
import android.content.Intent; startActivity(i);
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle; }

import android.view.View;
public void onClickLaunchMyBrowser (View view) {
public class NamereAktivnost extends Activity {
int request_Code=1;
Intent i = new Intent{android.content.Intent. ACTION_VIEW,

/** Poziva se kada se aktivnost kreira. */ Uri.parse("http://www.metropolitan.edu.rs"));
@Override //i.addCategory("com.metropolitan.DrugeAplikacije ");
public void onCreate{Bundle savedinstanceState) { //---ova kategorija se ne poklapa ni sa jednim Intent filterom---
super.onCreate(savedinstanceState); i.addCategory("com.metropolitan.DrugeAplikacije");
setContentView(R.layout.main); i.addCategory("com.metropolitan.NekeDrugeAplikacije");
} startActivity(Intent.createChooser(i, " Open URL using..."});
h
public void onClickWebBrowser(View view) {
Intent i = new Intent("android.intent.action.VIEW"); }
i.setData(Uri.parse("http://www.metropolitan.edu.rs/"));
startActivity(i);
I

public void onClickMakeCalls(View view) {

Intent i = new Intent(android.content.intent. ACTION_DIAL,
Uri.parse("tel:+381692030885"));
startActivity(i);
h

Potom je neophodno definisati i klasu
aktivnosti za web citac.

CitacAktivnost.java

package com.metropolitan.Aktivnost;

import android.app.Activity;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

im port android.webkit WebView;
import android.webkit. WebviewcClient;

public class CitacAktivnost extends Activity {
/== Poziva se kreiranjem aktivnosti. */
@0Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.browser);

Uri url = getintent{).getDatal);
WebView webView = (WebView) findvViewByld(R.id.webVview01);
webView.setWebViewClient(new Callback());
webView.loadUrl{urltoString());

T

private class Callback extends WebViewClient {
@O0verride
public boalean shouldOverrideUriLoading(WebView view, String url) {
return(false);
i
i
I

Slika-2 Glavna klasa ativnosti

Slika-3 Klasa aktivnosti web c&itaca
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ANDROIDMANIFEST.XML DATOTEKA

Za svaku Android aplikaciju mora se voditi racuna o AndroidManifest.xml datoteci

Slededi zadatak, vezan za tekuéi primer, jeste isticanje AndroidManifest.xml datoteke. Aktuelna datoteka prikazana je kodom sa
sledece slike.

AndroidM Anifest.xml

android

android

android

android

android

android

<?ml version="1.8" encoding="utf-8"2?»

<manifest

xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"”
package="com.metroplotan. Namere "
android:versionCode="1"
android:versionlame="1.8" »

<uses-sdk android:minSdkVersion="14" />
<uses-permission
android:
<uses-permission
android:
<application

names="android. permission.CALL_PHONE"/>
name="android. permission. INTERNET"/>

android: icon="@drawable/ic_Launcher"
android: label="Namere" >
<activity
android: label="Namere"
android:name=".NamereAktivnost" >
<intent-filter >
<action

:name="android. intent. action.MAIN" />

<category

:name="android. intent.category. LAUNCHER" />

</intent-filter>
<factivity>

<activity android:name=".CitacAktivnost"
android: label="Namere">
<intent-filter:>
<action

:name="android. intent.action.VIEW" />

<action

:name="com.metroplotan. Citac"” />

<category

:name="android. intent.category. DEFAULT" />

<category

:name="com.metroplotan.Aplikacije"” />

<category
android:name="com.metroplotan.Drugedplikacije™ /»
<data android:scheme="http" />
</intent-filter>
<factivity>

<h--
<activity android:name=".CitacAktivnost"
android: label="Namere" >
<intent-filter:>
<action
android:name="android.intent.action.VIEW" />
<category
android:name="android.intent. category .DEFAULT" />
<data android:scheme="http" />
</intent-filter>
<intent-filter>
<action
android:name="com.metroplotan.Citac" />
<category
android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
<data android:scheme="http" />
</intent-filter>
<factivity>
-->

</application>

</manifest>

Slika-4 AndroidManifest.xml datoteka primera
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DEMONSTRACIJA FUNKCIONALNOSTI PRIMERA

Klikom na F11 vrsi se prevodenje i pokretanje primera u emulatoru.

Pokretanjem programa pojavljuje se pocCetna stranica kao na

sledeco;j slici.

B 7 5554Emulatord 4.2 = X

l Namere

Web citac
Pozovi
Prikazi mapu

Pokreni Citac

Slika-5 Pocetni interfejs aplikacije
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Izborom prve opcije otvara se ugradenja aplikacija web Citaca sa

unapred definisanom stranicom.

wa 6:37

U
www.metropolitan.edu.rs —

v UNIVERZITET

v v METROPOLITAN

v
v
v W BEOGRAD

Meni

NOVOSTI

PREPORUKE PROFESORA

Na Univerzitetu
¢ Metropolitan odrzano

predavanje na temu ,Kako
napisati CV i motivaciono pismo*
CETVRTAK, DECEMBAR 17,2015

U sredu 9. decembra 2015, na

Slika-6 Angazovanje ugradene
aplikacije web c¢itac
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DEMONSTRACIJA FUNKCIONALNOSTI PRIMERA - NASTAVAK

Aplikacije poput Google mapa i telefona takode mogu biti pozivane.

Izborom opcije Pozovi otvara se aplikacija za obavljanje Izborom opcije Prikazi mapu otvara se web citac koji pokrec¢e
telefonskih poziva. Google mape sa prezentacijom definisane lokacije.
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Slika-7 Pozivanje definisanog Slika-8 Pozivanje Google mapa
broja telefona
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NACIN FUNKCIONISANJA PROGRAMA ZA POZIVANJE UGRADENIH
APLIKACIJA

Namere za pozivanje aplikacija Cine par: akcija i podaci.

U primeru je demonstrirano koriS¢enje Intent klase za pozivanje Akcija i podaci su vrednosti kojima je definisana operacija koja
aplikacija koje su sastavni deo Android operativhog sistema treba da se izvrsi. Kao $to je pokazano u primeru, da bi neki
skoro svakog mobilnog uredaja. telefonski broj bio pozvan neophodno je koristiti par
ACTION_DIAL/ tel: +381692030885. Da bi neki kontakt bio

U Android operativnhom sistemu namere kojima se pozivaju _ - o
izabran iz liste koristi se par ACTION_PICK/content://contacts.

ugradene aplikacije imaju formu para: akcija i podaci. Akcijom je

definisano kako se nesto izvrSava npr. prikazivanje odredenog Konkretno, u primeru je za prvu komponentu korisnickog
sadrzaja, a podaci ukazuju detalje na koje se uti¢e npr. broj interfejsa kreiran Intent objekat pri Eemu su u njegov konstruktor
telefona u bazi kontakata i specificirani su kao odredeni Uri prosledena dva podatka koja odgovaraju akciji i podacima:
objekti.

Intent i = new

Ovo su primeri naj¢escée koriséenih akcija: Intent("android.intent.action.VIEW");

" ACTION_VIEW, i.setData(Uri.parse("http://www.metropolitan.edu.rs/"));

« ACTION_DIAL; startActivity(i);

* ACTION_PICK, itd. Navedena aktivnost je ponovljena i za ostale komponente

U primeru su definisani sledeéi podaci (Uri objekti): korisnickog interfejsa kojima se pozivaju ugradene aplikacije.

e www.metropolitam.edu.rs;

+ tel: +381692030885;
* (e0:44.8305354,20.4550463, itd.
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http://www.metropolitam.edu.rs/

INTENT OBJEKAT

Intent objekat se kreira prilikom pozivanja aktivnosti ugradenih aplikacija.

Do sada je nau€eno da se pozivanje neke druge aktivnosti Pored akcije i tipa podataka, Intent objekat, a to je pokazano u
obavlja tako $to se njene akcije prosleduju u konstruktor Intent primeru, moze da specificira i kategoriju kao skup aktivnosti
objekta: grupisanih u logicke jedinice koje Android koristi za filtriranje.
Intent i = new (Intent(android.content.Intent. ACTION_DIAL, Intent objekat moze da sadrzi sledece informacije:
Uri.parse("tel:+381692030885")); » Action;
startActivity(i); * Data;

+ Type;
Medutim, podatke je moguce prosledeiti Intent objektu i » Category.

upotrebom metode setData() na sledeci nacin:

Intent i = new Intent("android.intent.action.VIEW");
i.setData(Uri.parse("http://www.metropolitan.edu.rs/"));

startActivity(i);

Na ovaj nacin Android operativnom sistemu je sugerisano da se
nastoji pristupiti web stranici koja se nalazi na konkretnoj URL
adresi.
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KORISCENJE INTENT FILTERA NA UGRADENE APLIKACIJE

Intent filteri, kojima jedna aplikacija inicira drugu, definisani su AndroidManifest.xml datoteci.

U primeru je detaljno pokazano kako jedna aktivnost inicira drugu primenom Intent objekta. Da bi bilo moguce aktiviranje jedne
aktivnosti drugom, neophodno je specificirati akciju i kategoriju u okviru xml taga <intent-filter>... </intent-filter> datoteke
AndroidManifest.xml. Navedeno je moguce prikazati slede¢im programskim kodom:

<intent-filter>
<action android:name="com.metropolitan.Citac" />
<category android:name="android.intent.category. DEFAULT" />
<data android:scheme="http" />

</intent-filter>
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