Objekti u Toolbox-u




UvOD

Uvod

‘Pomocu dot net okvira .NET Framework, jezik Visual C# omogucuje Sirok opseg predefinisanih objekata koji se mogu koristiti da se
kreira neka Windows aplikacija. Oviobjekti su deo Toolbox-a. U ovom predavanju ¢emo analizirati tj. ilustrovati upotrebu objekata u
Toolbox-u, naime predefinisane objekata raspolozive u Toolbox-u, koji se mogu iskoristiti da se slozi neka Visual C# - aplikacija. Npr
neki od sledecih objekata suraspolozivi u Toolbox-u: Button, Label, TextBox, PictureBox, CheckBox, RadioButton, GroupBox,
ListBox, RichTextBox, ToolBar, Itd. Dakle, ovaj niz predefinisanih objekata iz Toolbox-a se omoguc¢uje preko .NET Framework, sto
je slicno sa Javalibraries. Ovi oobjekti se Cesto nazivaju ,controls®, tj. ,kontrole®.

U prethodnim lekcijama videli smo da su objekti okarakterisani preko Properties, tj. karakteristika tj. osobina navedene u Propeties
Window, odnosno Properties Editor. A ove karakteristike drefiniSu kako objekti izgledaju. Neka osobina, property, je ne$to Sto objekat
ima, ali potrebno je da analiziramo i metode Toolbox objekata, a metode objekata su nesto §to opisuje Sta objekti rade. Toolbox je
prozor u Visual C# koji sadrZi pojedine komponente neke graficke aplikacije, npr. ,dugme®, ili ,tekstboks®, ili ,nalepnica“, itd. U ovom
predavanju ¢e biti detaljno analizirani elementi u Toolbox-u, kao i njihove metode.

Klju€¢na pitanja:

Koji objekti postoje u Toolbox-u?

Koje metode Toolbox objekata postoje?
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Primer - toolbox




PRIMER - TOOLBOX
Evo primera gde se Koristiti objekat Label u Toolbox-u, da se doda neki tekst na ,,formu®:

Dole na slici je prikazan kako izgleda Toolbox. | njene komponente, tj. objekti u Toolbox-u (tzv. ,kontrole®): Pointer, Label, LinkLabel,
Button, TextBox, itd. Podsetimo se primera, gde se koristiti objekat Label u Toolbox-u, da se doda neki tekst na ,formu*:

Korak 1 Klikne se na ikonu Label( tj. ,Nalepnica®“).

Korak 2 Pomo¢u Mouse pointer-a, Mis-pokazivaca, i pritiskanja levog dugmeta Mi§a, moze se na Form-u postaviti levi gornji ugao
Nalepnice, tj. objekta Label. Drzecipritisnuto dugme, poveca se nalepnica po Zelji, i onda se otpusti dugme. Ako treba, objekt Label
se moze pomeriti, ili promeniti njena veli¢ina. Nalepnica dobija automatski predefinisano ime, default name, ,label1*.

Na ovaj na€in smo na ,formu® (C# -formu) postavili na Zelienom mestu tekst ,Jabel1” Zeljene veli€ine. Ali ovo je najednostavniji slucaj
kori§¢enja objekata u Toolbox-u. Medjutim, mogu se formirati mnogo slozenije C# - forme od ove. Npr. dole je prikazana ,forma“sa
dva Textbox-a (dva ,tekstboksa®) ijednim Button (jednim ,,dugmetom®). Kreiranje ove sloZenije forme je potpuno slicno sa
formiranjem prethodne jednostavne forme, s tim $to se postavlja objekat po objekat na ,formu®, npr. prvo ,dugme” pa onda prvi pa
onda drugi ,tekstboks®. Dole je takodje dat izgled Toolbox-a u okviru Visual 2010 Express.
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FORMA SA DVA ,TEKSTBOKSA® | JEDNIM ,DUGMETOM®

Na slici je forma sa imenom Form1 i sa dva ,tekstboksa“i jednim ,,dugmetom®.

a5 Forml la|[@ | =]
text Box 1
...... R N A e [
Otext Box2 0
button1
Sl.1: forma
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TOOLBOX WINDOW

Slika prikazuje Toolbox window.

Toolbox

&> All Windows Forms

4 Common Controls
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Pointer

Button
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox

ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
PictureBox
ProgressBar
RadioButton
RichTextBox
TextBox
ToolTip
TreeView

WebBrowser

|» Containers
> Menus & Toolbars

i Data

> Components

Slika2: toolbox
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PRIMER-PROPERTIES

Mogu se menjati ove karakteristike, properties, pomocu Properties Window. Karakteristike su npr.
Font, Color, Size, Text, itd.

Property Editor tj. Properties Window (prozor Properties) prikazuje liste karakteristika, properties, za pojedine objekte u Toolbox-u, {j.
za pojedine ,kontrole”, gde su objekti Label, Button, TextBox, itd, izlistani u Toolbox. Mogu se menjati ove karakteristike, properties,
pomocu Properties Window. Karakteristike su npr. Font, Color, Size, Text, itd. Dole je na crteZzu prikazan Properties Window.
Upotreba Properties Window je brza i jednostavna, mada zahteva prvo upoznavanje sa moguc¢nostima koje pruza. Ali, posle ovog
upoznavanja, jednostavno je koristiti Properties Window.

Npr za objekat Label nazvan ,label1”, moze se promeniti naslov (ij. tekst) umesto Labell u MyLabel, tako §to ¢e se kliknuti Textu
Properties Window, i onda ukucati: MyLabel. Takodje, ako se klikne na Font, moze se promeniti veli€ina slova, npr. uvecati veli¢ina
slova. Dalje, za ,formu“ Form1 sadva Textbox-aijednim Button, moZe se na potpuno sli¢an nacin promeniti naslov da umesto
,button1* bude npr. ,Copy*.
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PRIMER SA KOPIRANJEM TEKSTA

Pogledajmo primer, da se mozZe npr. napraviti ,forma“ koja ucitava tekst pomocu textBox1 i kopira
taj isti tekst u textBox2.

Pogledajmo primer, da se moze npr. napraviti ,forma“ koja u€itava tekst pomoc¢u textBox1 i kopira taj isti tekst u textBox2 po
pritiskanju dugmeta button1. To je dole ilustrovano, gde se vidi forma nazvana Text Copy Application, i ova,forma“ je prikazana kako
izgleda posle uc€itavanja tekstai pritiskanja dugmeta. Ali, prethodno je potrebno u Code editor-u dodati liniju koda:

textBox2.Text = textBox1.Text;

za button1_Click() metodu, $to je dole prikazano na slici.
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,FORMA* NAZVANA TEXT COPY APPLICATION POSLE PRITISKANJA
DUGMETA

Slika ilustruje Text Copy Application posle pritiskanja dugmeta.

r - oA
5! Text Copy Apllication EM

| typed this in the source textbox

| typed this in the source textbox

Copy |

" >

SI.3: forma
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CODE EDITOR SA DODATOM LINIJOM KODA: TEXTBOX2.TEXT =
TEXTBOX1.TEXT,

Na slici vidimo Code editor sa dodatom linjom koda: textBox2. Text = textBox1. Text;

'Forml.cs" bl Forml.cs [Design]* -
“I$ WindowsFormsApplicationl.Forml ~| 4¥buttonl_Click_1(object sender, EventArgs €) -
{ kS
InitializeComponent(); -
¥
: private void buttonl_Click_1(object sender, EventArgs e)
{
textBox2.Text = textBoxl.te L
‘v AppendText
; ‘v ResetText
L3 r ;
1} 2 Text string TextBox.Text
: S TextAlign Gets or sets the current text in the System.Win

# TextAlignChanged E
7 TextChanged
“F TextLength

Sl.4: code-editor
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Metode Toolbox objekata




METODATOOLBOX OBJEKTA

Objekti u Toolbox-u imaju Citav niz predefinisanih metoda, kje treba poznavati da bi se koristile.

Objekti su takodje okarakterisani ne samo pomocu Properties, vec i preko:
Events,

Actions.

Sta je to metoda objekta, i koji je to koncept koji koristi metode objekata? Jednostavno se moze objasniti koncept metoda objekata,
naime, karakteristike objekata su nesto §to objekti poseduju, a metode objekata su nesto Sto objekti rade tj. Izvr§avaju. Posmatrajmo
neki fiziCki oobjekt, npr. Auto, | taj auto ima osobine boje, starosti, maksimalne brzine, itd. A npr. Pokretanje i Zaustavljanje auta ili
Trubljenje ili Ko€enje su ono $to auto radi, tj. akcije objekta koje se obavljaju u odredjenom periodu. | za auto se mogu znadi
definisati metoda Pokretanja, metoda Zaustavljanja, itd. koje opisuju akcije objekata.

Po pravilu, metode zahtevaju dodatne informacije, koje se zovu parametri metode, parametri metode se upisuju iza imena metode
objekta, i to se upisuju u zagradama, i ovi parametri definiSu ulazne podatke koji specificiraju kako ¢e se akcija obavljati. Npr, auto
moze da se zaustaviili vrlobrzo ili vrlo sporo. Parametri metode se upisuju dakle u zagradama iza imena metode, ali i ako nema
potrebe za parametrima neke metode, tj. neke metode su bez parametara, ali ipak se stave dve prazne zagrade iza imena metode,
da bi se videlo da seradi o metodi.

Objekti u Toolbox-u imaju €&itav niz predefinisanih metoda, kje treba poznavati da bi se koristile. Npr. metoda Hide().
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PRIMER

Objekt Label, Nalepnica, ima metodu Hide().

Objekt Label, Nalepnica, ima metodu Hide, sakriti, koji omogucuje da se sakrije tj. napravi nevidljivom,

kao i metodu Show, pokazati, koji omogucuje da se prikazetj. €ini je vidljivom. Da bi to ilustrovali, treba uciniti sledece:
1. Postaviti Label i Button na C# - formu.

2. Za objekat Button i dogadjaj Click, treba otkucatiinstrukciju:

label1.Hide();

3. lzvrsitiprogram tj. aplikaciju, i kliknuti dugme

Na sliCan nacin moglo bi se postaviti drugo dugme, button2, na C# - formu, dugme koje izvrSava

label1.Show();

u cilju da bi se ponovo prikazala nalepnica, koja je prethodno sakrivena. Dole je na crtezu prikazan primer sakrivanja nalepnice.

U Help dugmetu u Menu bar, moze se zasvakiToolbox objekat naéi lista
- Properties,
- Events,

- i Methods.
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C# - FORMA SA DVA DUGMETA | JEDNOM NALEPNICOM

Na slici je C# - forma sa dva dugmeta i jednom nalepnicom.

4 MyLabel E=REEA )

label1

Hide the label
Show the label

" A

Slika1: forma
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EDITOVANJE PROGRAMSKOG KODA U CODE EDITOR-U

Slika ilustruje editovanje programskog koda u code editor-u.

Lol W<l Forml.cs [Design]* v
“i$ WindowsFormsApplicationl.Forml

)

4% buttonl_Click_1(object sender, EventArgs €)

EY
=
Elnamespace WindowsFormsApplicationl -
|1
&l public partial class Forml : Form
| 1
&l public Forml() F|
1
InitializeComponent();
¥

private void buttonl_Click_1(object sender, EventArgs e)

{
}

labell.Hide();

Slika2: code-editor
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Upotreba objekta Button




BUTTON-PRIMER

Objekat Button, tj. Dugme, je koristan kad se Zeli na lak nacin da se startuje neka operacifa,
potvrdi ili izbaci neki izbor, ili potrazi pomoc.

Moze se postaviti drugo dugme, button2, na C# - formu, dugme koje izvr§ava label1.Show(); u ciliu da bi se ponovo prikazala
nalepnica, koja je prethodno sakrivena. Dole je prikazan programskikod za primer ,otkrivanja“ nalepnice ,label1”.

Objekat Button, tj. Dugme, je koristan kad se Zeli na lak na€in da se startuje neka operacija, potvrdiili izbaci neki izbor, ili potrazi
pomoc. Po pravilu, upotreba Button-a se sastoji u zadavanju karakteristika, properties, i pisanja programskog koda za dogadjaj

Kliknuti,
Click.

Karakteristika, property, Textu Property Editor-u definiSe koji tekst se pojavljuje na objektu Button tj. ,Dugme*. A karakteristika Font
omogucuje promenu tipa slova na naslovu objekta.Takodje, karakteristika Image omogucuje prikazivanje slika na dugmetu. Npr.
pomocu Text property, jednostavno se moze zadati tekst,Click me® umesto teksta ,button1”.
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EDITOVANJE PROGRAMSKOG KODA U CODE EDITOR-U

Slika prikazuje editovanje programskog koda u code editor-u.

Formlcs® X (RN [Design]* -
‘;fgWindowsFormsApplicationl.Forml - -;J,V button2_Click(object sender, EventArgs €) -
: public Forml() =

{ -

InitializeComponent();

}

= private void buttonl_Click_1(object sender, EventArgs e)

: ]
labell.Hide();
}
= private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{ =
labell.Show();
}

[}

Sl1: code-editor
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C# - FORMA SA OBJEKTOM ,DUGME® SA NASLOVOM “CLICK ME”

Naslici je C# - forma sa objektom ,,dugme* sa naslovom “Click me”.

4 MyLabel E=REEAT )

Click me

" A

SI1.2: forma
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Toolbar




TOOLBAR

Toolbar, to je grupa dugmadi, buttons, grupisanih zajedno.

Toolbar, to je grupa dugmadi, buttons, grupisanih zajedno u vidu linile. Primer:
1 Postaviti Toolbar,RichTextBox i FontDialogBox na C# - formu.

2 Kliknuti Toolbar, i zatim u Properties-window otvoriti Button collection,| kliknuti add 6 puta
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Upotreba objekta Label




OBJEKAT LABEL-PROPERTIES

Moze se ukljuciti slika na Nalepnici, Label, pomocu karakteristike Imag

Objekat Label se koristida prikaze predefinisani (prethodno-definisani) tekstkoji nije potrebno editovati od strane korisnika aplikacije.
Ali ipak omogucuje sei promena teksta objekta ,nalepnica“ (,Label) pomoc¢u karakteristike Text, Text property u Property Editor-u.

Takodje, jednostavno se bira veliina i lokacija nalepnice na ,formi“, $to je opisano u poglavlju 2. Takodje, moze se staviti nekoliko
»nalepnica“ a ne samo hjedna ,nalepnica®“, npr. ,label1” i ,label2".

Takodje, mozZe se ukljuciti slika na Nalepnici, Label, pomoc¢u karakteristike:

Image.

A pomoc¢u karakteristike:

BackColor

moZze se menjati boja pozadine, Sto moZe da bude vrlo efektno pojavljivanje tog objekta.
Konaéno, karakteristika:

BorderStyle,

omogucuje zadavanije stila okvira Nalepnice.
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C# - FORMA SADVE ,NALEPNICE®, ,LABEL1“| ,LABEL2"

Slika prikazujeC# - formu sa dve ,nalepnice”, ,label1” i label2”,

rnQ Mylabel [C’ = I‘H‘

label 1

label2

" A

Slika: forma
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PRIMER SA BACKCOLOR

Evo primera sa ,backcolor”.

Evo primera:

1. postavi 1 label objekt, 1 textbox,| 1 button na formu.

2. duplo kliknuti button, i uneti sledece instrukcije:

string color = textBox1.Text.ToUpper();

label1.Text = color;

switch (color)

{case “GREEN?": label1.BackColor = Color.Green; break;
case “YELLOW?: label1.BackColor = Color.Yellow; break;

default: label1.Text = “Repeat”;
break;}

3.1zvrsitiaplikaciju, ukucatitekstu textbox, i kliknuti button.
Pri tome, metoda ToUpper() prebacuje u velika slova.
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INSTRUKCIJA SWITCH()

Instrukcija switch() je zgodnija od if() kada ima mnogo mogucih alternativa, ali nekad je zgodnija
if() instrukcija jer je fleksibilnija od switch().

If() instrukcije su u mnogim slu¢ajevima odli¢ni za kreiranje grananja u programu, ali u nekim slu¢ajevima, kada je mnogo alternativa
ti. mnogo mogucih grananja, onda je elegantno primniti instrukciju switch(). Ovainstrukcija switch omogucuje visestrruko grananje u
zavisnostiod vrednostitest varijable koja je tipa intili string (dakle ne testira se vrednost logi¢kog izrazatj. rezultuju¢a logi¢ka
varijabla, vec¢ se testira vrednost int ili string varijable). Umesto test varijable tipa int ili string, moze biti funkcija koja vra¢a varijablu

tipa int ili string.

Instrukcija switch() je zgodnija od if() kada ima mnogo mogucih alternativa, ali nekad je zgodnija if() instrukcija jer je fleksibilnija od
switch(), npr.

if(stringColor=="BLUE"{.............. }
else if (int1==20){............ }
/litd
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Upotreba objekta Textbox




OBJEKAT TEXTBOX-PRIMER

Moze se ukucavati tekst u objekat TextBox u toku izvr§avanja programa.

Objekat TextBox je veoma vazan deo vecine Windows-aplikacija. Glavna razlika izmedju objekta Label i objekta TextBox je da
* se moze ukucavatitekst u objekat TextBox u toku izvrSavanja programa.

Takodje, razlika je u tome da se u TextBox mozZe ubaciti puno teksta. U primeru aplikacije Adding Machine, primenjeni su objekti
TextBox, tj. ,Tekstboks*. Objekat RichTextBox je samo mocnija verzija objekta veé opisanog ranije, objekta TextBox. Naime, ovde
se moze prikazivati i editovati formatizovan tekst.

Primer:

Dole je dat primer aplikacije gde se broji koliko je znakova ukucano u TextBox.

1. Postaviti TextBox i Button na C# - formu.

2. Dodati sledeci programski kod za objekat Button i dogadjaj Click:
MessageBox.Show(“you typed: “ + textBox1.Text.Length. ToString( ) + “characters.”);

3. Testiraj aplikaciju tako $to se vrSiegzekucija aplikacije, i pri tome ukucavanje teksta “Some text to account”, u TextBox, i
kliktanjem dugmeta.

Kao $to vidimo, ovde smo koristili metodu MessageBox.Show za objekat MessageBox, i metodu textBox1.Text.Length. ToString( ) za
objekat TextBox.
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FORMA SA OBJEKTIMA TEXTBOX | BUTTON

Na slici je forma sa objektima TextBox i Button.

I
a5l Mylabel

Broje se znkovi u textu

Izbroji znakove

- A

SI.1: forma
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MESSAGEBOX

Slika prikazuje MessageBox.

> —_—)

you typed: 24characters.

l OK I

" >

SI.1: message-box
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Upotreba objekta Listbox




OBJEKAT LISTTBOX

Objekat ListtBox je jedan od najkorisnijih objekata u Visual C#. Ako se Zeli pristupiti nekom
elementu u listi u ListBox, onda se koristi karakteristika ListIndex.

Objekat ListtBox je jedan od najkorisnijih objekata u Visual C#. Naime, ako se Zeli ponuditi tj prikazati izborne opcije korisniku, onda
lista u ListBox moze da sadrziod svega nekoliko do nekoliko hiljada, pa baze podataka kao npr adresariili biznis-beleSke Cesto
koriste ovakve liste da prikaZu informacije. Ako se Zeli pristupiti nekom elementu u listi u ListBox, onda se koristi karakteristika

Listindex koja definiSe koja linija u u listi se bira. Inace, dogadjaj Load je izvanredan onda kada se postavljanje programskog koda
koji seizvr§ava pre prikazivanja korisniku C# - forme.

Primer:

Dodavanje elemenata u listi u ListBox:
1. Postaviti jednu ListBox, jednu Label i jedno Button na C# - formu
2. Za objekt ListBox i osobinu Sorted zadati True, tako da ¢e elementi u ICisti biti sortirani alfabetski.

3. Duplo kliknuti C# -formu, u cilju otvaranja dogadjaja, event, Load. Zatim, koristiti metodu listBox.ltems.Add da se dodaju elementi
na listu u ListBox, npr

listBox1.ltems.Add(” C# programming”);
il

listBox1.ltems.Add(”Nadrini cuprija”);
itd.
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C# -FORMA SA OBJEKTOM LISTBOX

Na slici vidimo C# -formu sa objektom ListBox.

rn,c.] ListBox l’r‘Ch-. =) I! — ,_Iw

Na drini cuprija

- A

Slika 1: forma sa listboksom
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KODIRANJE LISTBOX-A U CODE-EDITOR-U

Slika ilustruje kodiranje ListBox-a u code-editor-u.

Forml.cs® X Forml.cs [Design]* -
vf$WmdowsFormsAppllcatlonl Forml ~| 4¥Forml_Load(object sender, EventArgs €) v
1 PUDLIC PaiLidl CLldss (200 | L S Oiin | &
=l public Forml() ‘
1
InitializeCompeonent();
} =
= private void Forml_Load(cbject sender, EventArgs e)
{ -
listBox1.Items.Add("C# programming");
listBox1l.Items.Add("Na drini cuprija™); g
¥

Sl.2: kodiranje listboksa
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Objekat OpenFileDialog




OBJEKTI OPENFILEDIALOG | SAVEFILEDIALOG

Objekti OpenFileDialog i SaveFileDialog se koriste na sli¢ni naCin kao i drugi objekti tj. ,kontrole*
u Toolbox-u.

U mnogim Windows-aplikacijama, potrebno je Preuzeti tj. u€itati, load, ili memorisati, save, fajlove na disk. Umesto da piSete
programskikod za to, Visual C# koristi jednostavan Windows dialog. Obijekti

OpenFileDialog i SaveFileDialog

se koriste na sli¢ni nacin kao i drugi objekti tj. ,kontrole* u Toolbox-u, naime, bira se ikonica u Toolbox-u, i postavlja se na C# -
formu. Medjutim, razlika je u tome, $tose oni ne vide kod izvr§avanja aplikacije, i $to se oni pojavljuju u prostoru ispod C# - forme u
Form-dizajneru. Podsetimo se, Staje to form-dizajner: to je radna povr8ina oznacenom sa dugmetom Form1cs[Design]*, gde
naime treba kliknuti da bi se doSlo u Form-dizajner .

Npr. dole je prikazana C# - forma koja sadrzi PictureBox, iButton. Objekat OpenFileDialog se ne vidi na ,formi®, ali se pominje u
kodu aplikacije, npr. osobina Filter:

Primer: Creating a Picture Viewer:
1. postaviti PictureBox, button, i OpenFileDialog na formu.
2. otvoriti Load event i dodati sledecu linijju koda:

this.openFileDialog1.Filter = “Pictures!*.bmp;*.ico;*.jog;*.wmf*;

3. Zatim se moze testirati aplikacija ako se ona izvrsi, klikne ,dugme® na formi, i nadje neki bitmap-fajl u PictureBox-u.
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C# -FORMA SA OBJEKTIMA PICTUREBOX | BUTTON

Na slici je C# -forma sa objektima PictureBox i Button

romi.c [
s =

- PictureBox =n o] Hﬂ_ﬁ]

] openFileDialogl

Slika 1: fajl dijalog
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Meni-editor




MENU EDITOR:

Ovde ¢emo opisati jos dva objekta iz Toolbox-a: MainMenu, i ContextMenu.

Kao 3toje poznato, niz objekata u Toolbox-u sadrzi: Label, Button, TextBox, ListBox, itd. Ovde ¢emo opisati jo$ dva objekta iz
Toolbox-a: MainMenu, i ContextMenu. Naime, u vecini Windows-aplikacija, koristi se meni, menu, da omoguci korisniku aplikacije
potpuniju kontrolu aplikacije. Visual Studio omogucuje da se lako doda meni-linija, menu bar, u nekom projektu u Visual C#. Meni (t].
»meni-linija“, menu bar) se sastoji od nekoliko ,dugmadi, i kad kliknete neko dugme na meniju, onda se pojavljuju skup opcija za to
dugme. A pop-up meni (1. ,pojavijuju¢i meni) je meni koji se pojavljujete tek kad kliknete desnim dugmetom miSa na neki objekat na
formi (a pre toga se pop-up meni ne vidi), npr. kadakliknete na sliku na formi pojavljuje se pop-up meni.

Toolbox u Visual Studio-u:
Toolbox:

TextBox

MainMenu

CheckBox

ContextMenu

ToolBar
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KREIRANJE MENIJA (MENI-LINIJE) POMOCU MAINMENU CONTROL:

Na sledeci naCin mozemo kreirati jedan meni (meni-liniju od nekoliko elemenata).

| to npr. na sledec¢i na¢in mozemo kreirati jedan meni (meni-liniju od nekoliko elemenata tj. dugmadi, gde kad pritisnete dugme
pojavljuju se razne opcije ) na nekoj ,formi‘, koji ima elemente File, Edit, Help, i Open, kao §to je dole ilustrovano na crtezu. Evo
primera Kreiranja menija:

1. Startovati novi projekt, i iz Toolbox-a dodati ,kontrolu® MainMenu na ,formu®. Zatim, pomo¢u miSa selektovati ,formu®, i onda u
Properties-vindow, pronaci Menu property zadato po ,difoltu“ da je jednako mainMenu1. Kliknuti meni-liniju na ,formi“na vrhu levo, i
otkucati File.

2. Dodati meniju Edit i Help (pored File), a ispod dodati Open.
3. Pomoc¢u Propwerty editor-a, zadati imena elementima menija (name property), npr. mnuFile, mnuFileOpen, Itd.
4. |1zvrSitiaplikaciju, i proveriti da li je kreirani meni aktivan, i akojo$ uvek opcije u meniju nemaju nekog efekta.

5. Zatim, moze se meni-linija prilagoditi korisniku, customized, i ovo se radi pomoc¢u Properties-window. Npr. meni-element tj. dugme
menija Openmoze da sadrZiopcije (submenu) Open picture i Open text, itd., tako da kod kliktanja dugmeta menija pojavljuju sete
opcije.
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,FORMA" SA MENIJEM

Na slici je ,Forma® sa menijem.

g Metropolitan

File Edit Help
Open

Slika 1: forma

.15



,FORMA" SA MENIJEM | SA AKTIVIRANIM DUGMETOM OPEN

Na slici je ,Forma“ sa menijem i sa aktiviranim dugmetom Open.

File Edit Help
' Open pictu're

Open text

sl.2: forma
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KREIRANJE POP-UP MENIJA POMOCU CONTEXTMENU CONTROL.:

Evo primera kreiranja pop-up menija.

U Windows-aplikacijama Cesto se koristi tzv pop-up menu, ,pojavljujuci meni, koji se pojavljuje kao rezultat kliktanja desnog
dugmeta na miSu sa strelicom miSa na nekom objektu na formi (a pre toga je nevidljiv). Pop-up meni se moze npr. napraviti na
sledeci nacin:

1. Postaviti ,kontrolu“ ContextMenu na ,formu®. U stvari, pojavljuje se jedna ikona ispod forme, i kada se ona selektuje miSem,
pojavljuje se Context Menu na ,formi“. Kliknuti na ContextMenu, i ukucati ispod (na formi) pojedine stavke, npr. Save, Open, i Clear.

2. Postaviti ,kontrolu® PictureBox na ,formu®. Za ovu ,kontrolu® zadati ContextMenu property u Poperty editor-u da je ime
contextMenu1.

v

3. lzvrsitiaplikaciju, ikliknuti desni,mi8“ preko slike. Meni koji smo napravili, se otvara kao pop-up meni.
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,FORMA" SA POP-UP MENIJEM

Na slici se vidi ,,Forma“ sa pop-up menijem.

sl.3: forma
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,FORMA" SA KLIKNUTIM POP-UP MENIJEM PORED PICTURE BOX-A

Na slici se vidi ,,Forma“ sa kliknutim pop-up menijem pored Picture box-a.

g MyLabel

Picture box

sl.4: forma
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FUNKCIONALNOST MENIJA:

Ovde ¢emo pokazati kako da se napiSe programski kod koji ¢e se izvrsiti, kad se neka opcija
menija izabere.

Meniji koje smo prethodno napravili lepo izgledaju, ali jo$ uvek nemaju neku funkcionalnost, naime jo$ uvek nemaju nikakvog efekta.
Ovde ¢emo pokazati kako da se napiSe programskikod koji ¢e se izvrSiti, kad se neka opcija menija izabere:

1.1zabrati ikonu Context menu koja se nalazi ispod ,forme* u form-dizajneru, tako da je Context Menu vidljiv na ,formi“.
2. Izabrati pojedine elemente menija i zadati odgovaraju¢e name property, npr. mnuSavePicture, mnuOpenPicture, itd.
3. Izabrati neku od opcija na meniju, i duplo kliknuti. Otvara se code-editor za Click event handler za konkretnu opciju menija:

private void mnuSavePicture_Click(object sender, System.EventArgs e)

4. Ukucati programskikod koji memoriSe sliku, i pri tome koristiti metodu Save u klasi Image.
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Vezba 3




BUTTON, TEXTBOX, LABEL, GROUPBOX | PANEL, PICTUREBOX,
OPENFILE DIALOG

U ovom delu nam je osnovno da uradimo iS€itavanje unetog Odmah nakon toga ¢e se otvoriti prikay koda u kome ¢emo moci
teksta iz tekstboksa. Recimo, mozemo ga ispisati na novi panel.  da programskim kodom re§imo na$ zadatak.

* Kreirajte formu kao na slici: T

dlecions.Gmeric;
el;

0id buttonl_Click@bject mnder, Bentrgs e)
ssageBox.Show("Hel To " + textBox1Tex);

Unesite ime: U okviru akcije dugmeta button1_Click unesite kod sa listinga.
Time ¢emo resiti da nam se prikaze novi MessageBox sa
prikazanim pozdravom i imenom koje smo uneli u tekstboksu.

[ Ok ] (& Form1 | (ESHIE
H Unesite ime:
bt 0 Bosko
Slika-1: Forma za unos imena
(o ]
Da bismo postigli ovakvo ponasanje forme, potrebno je da L

uradimo sledece:

Nakon kreiranja forme, odredimo akciju kojom ¢emo realizovati
nadu zamisao. Kako je to akcija dugmeta click, uradimo dupli levi Slika-2: MessageBox
klik na dugme OK.
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PICTUREBOX, OPENFILEDIALOG

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naSeg racunara, da je ucitamo i prikazemo
u nekom prozorul.

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naseg Vodite raCuna da je prostor koji je na slici u vezbi pictureBox.
racunara, da je ucitamo | prikazemo u nekom prozoru. U tom Nakon Sto ste ga kreirali, dodajte akciju dugmeta.

slucaju bice nam potrebno nekoliko windows Za akciju dugmeta, posebno regulidite uc¢itavanje fajla. Pregled
kontrola | naravno, nekoliko linija koda koje ¢e to da omoguce. koda je dat ispod.

Kreirajte formu kao na slici: 5 S e ciors. erer-c

usin tem. ent Mod

iy Systenfomen

using SystemDrawing; using System.Ling; using System.Text;
using System.Windows.Fomms;

nanespace  WindowsFormsApp 11 cat ion 286

blic partial class Forml : Form
public  Forml(Q)
InitializeComponent O;

rivate void buttonl Click(object  sender, EventArgs e)

OpenFileDialog  of = new OpenFileDialog O;
DialogResult _ rez = of.ShowDialog();
if (rez = DialogResult.0K)

bimap slika = (Bitmep)Bitmap. FronF ile (of .F ileName) ;
pictureBoxl.Inage = slika;

T e

Slika-3: Forma
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PICTUREBOX, OPENFILEDIALOG DRUGI DEO

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naSeg racunara, da je ucitamo i prikazemo
u nekom prozorul.

Realizacijom ovog koda dobijamo ucitavanje neke slike sa hard Slika
diska. ”

a5l Metropolitan |lo B =

(6 Formt HEES

| | « Local Disk (C:) » temp » v | 49 | Search temp

Organize v New folder

% RecentPlaces  + clika2
4 Libraries =

@ Documents

J‘ Music

[&=] Pictures

B videos

Homegrou
group
»

1% Computer
a Local Disk (C:) SlobodanJovanov Smart Grid Snapshot of me1

: ; Technol
s Local Disk @) - & G

File name: v

Slika-4: Biranje slike

Odaberemo konkretnu sliku i ona ¢e biti u€itana u pictureBox. L

Slika-5: Prikaz odabrane slike
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RAZNI PRIMERI

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naSeg racunara, da je ucitamo i prikazemo

u nekom prozorul.

U cilju izbegavanja prevelikog rasplinjavanja u prikazu

realizacije, u nastavku je dat samo potreban kod sa zadatkom.

Va$ je zadatak da sve ove vezbe proradite i uverite se u nacin
realizacije. Takvomrealizacijom cetei shvatiti upotrebu
konkretne kontrole koja se obraduje.

Text Box, button

Na osnovu unetog rednog broja dana u nedelji u jednom tekst
boksu, ispisati naziv dana u drugom tekst boksu.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
namespace dani

public partial class Forml : Form
public Forml()

1
InitializeComponent();
%BRedniBrojDana.Text = "unesi";

19.01.2015

Timer, radio box, check box

Prikaz kontrola Timer, radio box | CheckBox kroz implementaciju
brojanja.

using System;

using System.Drawing; : .
using System.Collections; using System.ComponentModel; using
System.Windows.Forms; using System.Data;

namespace Brojanje

public class Forml : System.Windows.Forms.Form

private System.Windows.Forms.Button btNapred; private
System.Windows.Forms.Button btNazad; private
System.Windows.Forms.Button btZaustavi; private
System.Windows.Forms.Button btPonisti; private
System.Windows.Forms.Timer timerl;

private System.ComponentModel.IContainer components;

int korak;

private System.Windows.Forms.TextBox tbBroj;

public Forml()

{ InitializeComponent(); }

static void Main()

{ Application.Run(new Form1()); }

private void btNapred_Click(object sender, System.EventArgs e)
{ timerl.Enabled = true; korak = 1;

private void btZaustavi_Click(object sender, System.EventArgs e)
{ timerl.Enabled = false; } .

private void btNazad_Click(object sender, System.EventArgs e)
{ timerl.Enabled = true; korak = -1; }

private void btPonisti_Click(object sender, System.EventArgs e)
{ tbBroj.Text = "0"; timerl.Enabled = false; Y

private void timerl_Tick(object sender, System.EventArgs e)

Ent broj = Convert.ToInt32(tbBroj.Text);
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RAZNI PRIMERI DRUGI DEO

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naSeg racunara, da je uCitamo i prikazemo

u nekom prozorul.

CheckBox, label

Jednostavan primer za promenu fonta labele u zavisnostiod
stanja check-box-a.

using System; )

using System.Drawing;

using System.Collections;
using System.Windows.Forms;
namespace primer3a

using System.ComponentModel;
using System.Data;

ELgubHc class CheckBoxTest : System.Windows.Forms.Form

private System.Windows.Forms.CheckBox BoldCheckBox;
private System.Windows.Forms.CheckBox ItalicCheckBox;
private System.Windows.Forms.Label outputlLabel;
private System.ComponentModel.Container components = null;
public CheckBoxTest()

InitializeComponent ();

#region Windows Form Designer generated code
#endregion

[STAThread]
?tati c void Main(Q

,il:pp'l ication.Run(new CheckBoxTest());

grivate void BoldCheckBox_CheckedChanged(object sender,

ystem.EventArgs e)
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MessageBox, radio button

Jednostavan primer prikaza razliCitih MessageBox kontrola.

using System; ] ]
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel ;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;
namespace MessageBox1l

public partial class Forml : Form

{
public Forml()
InitializeComponent();

?rivate void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

MessageBox.Show("Zdravo!", "pozdrav", MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxIcon.Exclamation) ;

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
DialogResult rez;

rez = MessageBox.’Show("Da 1i zelite", "Brisanje",

MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question); if (rez
== DialogResult.Yes)
MessageBox.Show("Brisem!");
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RAZNI PRIMERI DRUGI DEO

Pretpostavimo da Zelimo da odaberemo neku sliku iz naSeg racunara, da je uCitamo i prikazemo
u nekom prozorul.

Radio Button, listBox

Jednostavan prikaz forme koja rukuje temperaturama pomoc¢u
radio button kontrole i list box kontrole.

using System;

using System.Drawing;

using System.Collections; .  using System.ComponentModel; using
System.Windows.Forms; using System.Data;

namespace temperature

public class temperature : System.Windows.Forms.Form

int min, max, s = 0;

private System.Windows.Forms.Label 1Tem;|3_;

private System.Windows.Forms.TextBox tBTemperatura;

private System.Windows.Forms.Button btDodaj;

private System.Windows.Forms.ListBox 1BTemperatura;

Erivate System.Windows.Forms. GroupBox gBIzbor; private
ystem.Windows.Forms. RadioButton rBRaspon; private

System.Windows.Forms. RadioButton rBMin; private

System.Windows.Forms. RadioButton rBMax; private

System.Windows.Forms. RadioButton rBProsek; private

System.Windows.Forms. Labe1 1Ispis;

public temperature()

{ InjtializeComponent(Q); }

static void Main(Q)

{ Application.Run(new temperature()); 1}

private void btDodaj_Click(object sender, System.EventArgs e)

1BTemperatura.Items.Add(tBTemperatura.Text);

if (I1BTemperatura.Items.Count == 1)//postavijanje min i max na prvu unetu
min = max = Convert.ToInt32(tBTemperatura.Text); .

s = s + Convert.ToInt32(tBTemperatura.Text); // dodavanje temperature

if eratura.Text)) // korekcija min i max
max = Convert.ToInt32(tBTemperatura.Text) ;
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RAD SA MENIJIMA

Svaka Windows aplikacija ima meni kao davno ustanovljeni vid interakcije sa korisnikom.

Svaka Windows aplikacija ima meni kao davno ustanovljeni vid
interakcije sakorisnikom. Prednosti menija su moguc¢nost
hijerarhijske organizacije koje odgovaraju vasojaplikaciji uz
minimalno zauzece prostora.

Meni se obi¢no nalazi pri vrhu forme, ali to ne mora biti slu¢aj.
MoZete ga postaviti na dno ekrana, pa ¢ak i po vertikali ako vam
to odgovara.

Dodatnu snagu menija predstavlja mogué¢nost dinami¢kog
dodavanja ili sakrivanja stavki¢ime meni prati korisnika zavisno
od akcija koje se dogadaju u aplikacij.

Prilikom kreiranja menija razlikujemo horizontalnu liniju i
vertikalne delove menija koji se prikazuju kada korisnik klikne na
stavku u horizontalnoj liniji. Vertikalna linjja moze imati stavki na
viSe nivoa hijerarhije. Na sledecoj slici vidite View meni iz radnog
okruzenja Visual C#.

Osim teksta stavka menija moze imati sliicu (eng. Icon) i
definisanu skraéenicu sa tastature (eng. Shortcut).
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Slika 6:

File Edit | View | Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

el "] & Solution Explorer Ctrl+W, S | [# | IbRes -l
o s (3% Team Explorer Ctrl+W, M
e :’5 Server Explorer Ctrl+W, L
51 Architecture Explorer Ctrl+W, N
Therear¢ [Z1 4l Hierarchy Ctrl+W, K
Dragani __
4% Class View Ctrl+W, C
@ Code Definition Window Ctrl+W, D
}2 Object Browser Ctrl+W, J
% Error List Ctrl+W, E
B Output Ctrl+W, O
Bl startPage
& TasklList Ctrl+W, T
2 Toolbox Ctrl+W, X
Find Results >
Other Windows * | BJ Command Window Ctrl+W, A
Toolbars » E Web Browser Ctrl+W, W
= Full Screen Shift+Alt+Enter | G} Layer Explorer
& Navigate Backward Ctrl+- § Macro Explorer Alt+F8
%) Navigate Forward Ctrl+Shift+- C,] Source Control Explorer
Next Task E]'g UML Model Explorer Ctrl+\, Ctrl+U
Previous Task [ Bookmark Window Ctrl+W, B
= Properties Window Ctrl+W, P [2  Document Outline Ctrl+W, U
=] Property Pages Shift+F4 9 History
[33 Pending Changes
L_.‘l_:, Property Manager
@ Resource View Ctrl+W, R
[ F#Interactive Ctrl+Alt+F
@ Performance Explorer
= Code Metrics Results

Slika-6: Meni

V1.15



KREIRANJE MENIJA

Pokrenite Visual C# Express razvojno okruzenje i kreirajte novu Windows aplikaciju.

Pokrenite Visual C# Express razvojno okruzenije i kreirajte novu Prevucite je i pustite na formu - nije vazno gde, jer se meni

Windows aplikaciju. Meni ¢emo kreirati na inicijalnoj formi automatski pozicionira na vrh forme, a sama kontrola u
(Form1). specijalnom prozoru ispod forme kao $to je prikazano na
sledecoj slici.

U paleti sa alatkama (eng. Toolbox) pronadite sekciju ,Menus &
Toolbars®. U okviru nje pronadite kontrolu ,MenuStrip“ koja daje e 0000000

potrebne funkcionalnosti menija na formi. e Fornt =)

TouLIpunwgmer

(R

R ToolTip
07

!:

=

TrackBar
TreeView
VScrollBar
@ WebBrowser
> Common Controls
1> Containers
4 Menus & Toolbars

R Pointer

FE| ContextMenuStrip

2 MenuStrip

. StatusStrip

=8 ToolStri MenuStrip

e P Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation

1.1 ToolStripContainer .NET Component Bz
p nks | Eremrel |

Displays application commands and options grouped

Yomponens by functionality.

i> Printing

Slika-7: MenuStrip

Slika-8: Meni na formi
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KREIRANJE MENIJADRUGI DEO

Pokrenite Visual C# Express razvojno okruzenje i kreirajte novu Windows aplikaciju.

Ako Zelite da kreirate meni, prvo morate da kliknete na kontrolu
na dnu forme koja je dobila inicijalno ime ,menuStrip1“. Tada se
u dizajneru prikazuje meni na vrhu forme.

Zapazite tekst, Type Here* koji dovoljno govori sam za sebe.
Napravicemo deo menija koji je manje-vise standardan za vecinu
aplikacija.

Tamo gde piSe , Type Here* otkucaijte ,Datoteka“ (bez znakova
navoda) ili ,File“ ako Zelite meni na engleskom jeziku.

Cim poénete da kucate odmah ée seispod i desno od ove stavke
otvoriti mogucnost za dalji unos stavki menija, horizontalno i
vertikalno:

WF

\File]

Slika-9: Dodavanje opcije
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Verovatno ste primetili da svakimeni ima pridruzen takozvani
»hot key*“. Slovo ili broj koji uz pritisnut ,Alt“ specijalni taster
predstavlja skracenicu za izbor stavke u horizontalnom delu
menija. Ovafunkcionalnost se jednostavno definiSe — potrebno je
ispred karaktera koji treba da bude ,hot key* ukuca karakter &.
Ako Zelimo da ,hot key“za meni ,File“ bude kombinacija Alt+D
jednostavno ukucaijte ,&File”. Karakter & se ne prikazuje, vec¢ je
ispisano ,File“. Podvu€eno slovo oznaava skrac¢enicu sa
tastature. Ovosei vidi ¢im pritisnite Enter taster ¢ime zavr8avate
unos teksta u stavcimenija. Nastavlamo samenijem ,File” tako
Sto ¢emo ispod njega napraviti nekoliko stavki. Ukucajte jedno
ispod drugog, redom:

* &0Open

+ &Save

+ Save &as
+ &Exit

Ako za tekst stavke unesete samo znak — (minus), on ima
specijalno znacenje: u meniju se prikazuje horizontalni separator.
Korisno kada treba da vizuelno razdvojite razliCite funkcionalne
grupe u okviru vertikalnog menija.

V1.15



KREIRANJE MENIJA TRECI DEO

Pokrenite Visual C# Express razvojno okruzenje i kreirajte novu Windows aplikaciju.

Na kraju nas meni treba da izgleda kao na sledecoj slici:

Forml.cs [Design]* X

o=/ Forml

File

Open
Save

Save As

Exit

Slika-10: Gotov meni
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PROGRAMIRANJE MENIJA

Pokrenite Visual C# Express razvojno okruzenje i kreirajte novu Windows aplikaciju.

Svaku stavku menija je najbolje tretirati kao komadno dugme
(eng. Button). Programiranje se vrsiu Click dogadaju stavke
menija.

U primeru koji smo zapoceli kliknite samo jednom na stavku
menija ,Krajrada“. Svaka stavka menija ima svoj setsvojstava
koja su vidljiva u standardnom prozoru za prikaz svojstava
objekta - ,Properties” prozoru:

exitToolStripMenultem System.Windows.Forn +
@00 =
BackgroundImagel: Tile -
Checked False
CheckState Unchecked
DisplayStyle ImageAndText |
> Font Segoe UL 9pt
ForeColor - ControlText 3
Image D (none)
ImageAlign MiddleCenter =
ImageScaling SizeToFit
]mageTransparentCnEl
RightToleft No

RightToLeftAutoMir False
ShortcutKeyDisplay¢

Text E&xit
TextAlign MiddleCenter
TextDirection Horizontal
TextimageRelation ImageBeforeText -
Text
The text to display on the item.
S

Slika-11: Properties

Kao i kod svake druge kontrole klju¢no svojstvo je ,Name® koje je
automatski generisano — u nasem slucaju
.KrajRadaToolStripMenultem®. Svojstvo ,Text* definiSe tekst
stavke menija i njega smo podeSavali iz dizajnera. Sada uradite
dupli klik na stavku menija ,Kraj rada“, ¢ime je otvoren Click
dogadaj u prozoru za pisanje koda. Kada korisnik klikne na ,Kraj
rada“ zelimo da zaustavimo izvrSavanje programa. UpiSite
sledecu linjju koda:

p;ivate void exitToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs
e

épp1ication.Exit();

Application je referenca na aplikaciju koju kreiramo. Poseduje
metod Exit koji izvr§ava bezuslovniprekid rada aplikacije i
oslobada sveresurse koje je aplikacija zauzela (memoriju,
datoteke, baze podataka i tako dalje...)

Pokrenite aplikaciju i misem kliknite na ,Kraj rada“. PokuSajte
takode i pomocu skracenica satastature:

prvo Alt+D kako bi otvorili meni ,Datoteka“, a potom samo taster
K kako bi aktivirali stavku ,Kraj rada“.
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SKRACENICE

Skracenice se mogu definisati kombinacijom bilo kog specijalnog tastera (Control, Alt ili Shift) i
obi¢nog karaktera.

Skracenice se mogu definisati kombinacijom bilo kog specijalnog Markirajte Alt i iz padajuce liste izaberite slovo E kao $to je
tastera (Control, Alt ili Shift) i obi€nog karaktera. Takode mozete  prikazano na gornjoj slici. Sada kombinacija Alt+E zavr$avanasu
iskoristiti funkcijske i druge specijalne karaktere sa tastature. aplikaciju. Pokrenite aplikaciju i probajte.

Zaustavite program ako je pokrenut i ponovo jednim klikom miSa  Primetite da se uz stavku menija prikazuje i njena skracenica.

izaberite stavku

,Kraj rada”“.

Ovo se podeSava svojstvom ,ShowShortcutKeys* koja moze
imati vrednosti True (da)ili False (ne).

Potom u prozoru svojstava (eng. Properties) pronadite svojstvo
»ohortcutKeys*®. Otvorite padajucu listu pored ovog svojstvai
trebalo bi odmah sve da bude jasno:

Properties >4
i stem.Windows.Forn
EAE =
Tag
(Name) exitToolStripMenulte
GenerateMember  True
Modifiers Private
Alignment Left
> Margin 0,0,0,0
MergeAction Append
Mergelndex 1
Overflow Never
> Padding 0,1,0,1
> Size 152,22 [
ShortcutKeys Alt+E [=]
|
[ ctd [ shitt [9] Alt
The{ Key: .

Slika-12: Shortcut keys

19.01.2015

© UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnozavanie nije dozvoljeno / Sva prava su zadrZana. V1.15



SLIKE

Svaka stavka menija (ukljucujuci i stavke u horizontalnoj liniji mozZe imati i sli¢icu (eng. lkon) koja
doprinosi lepSem i razumijiviiem korisnickom interfejsu.

Svaka stavka menija (uklju€ujuci i stavke u horizontalnoj liniji) U ovom dijalogu se dodaju resursiaplikaciji. Oni osim slika mogu

moze imati i sliCicu (eng. Ikon) koja doprinosi lepSem i biti i zvu€ne datoteke, animacije kao i druge binarne datoteke

razumljiviem korisni¢kom interfejsu. koje koristite u aplikaciji.

Slicice koje se koriste za ovu namenu su najcesée bmp ili jpeg Kliknite na dugme ,Import“i sa diska vasegraCunaraizaberite

formata, dimenzija 16x16 piksela. sliku koju ste pripremili. Na kraju kliknite na dugme ,,OK*. Ako je
slika ve¢aod 16x16 piksela, bice automatski skalirana na tu

Pomocu svojstva ,Image” mozete da izaberete sliku savaseg i
. . . - ; veli¢inu.
racunarai dodelite je stavcivaseg menija.

Korisna je i moguénostda pored svake stavke menija imate znak

Kliknite na malo dugme pored ovog svojstvai dobicete sledecCi
za overu (eng. Check).

dijalog:
Svojstvo Checked koje moze imati vrednosti True ili False
obezbeduje upravo ovo.

Resource context

) Local resource:

Izaberite stavku ,Save” u svojstvima pronadite Checked i

[(mpor.. |[ clear |

® Project resource file postavite ga na True. Sa leve strane ove stavke se pojavljuje

[Propertis\RsouKs.rsx '] Zna k Za overu.

U praksise znak za overu prikazuje ili nezavisno od logike
programskog toka aplikacije i akcija korisnika. Na primer, linija
koda:

Slika-13: Biranje slike
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SLIKE DRUGI DEO

Svaka stavka menija (ukljucujuci i stavke u horizontalnoj liniji mozZe imati i sli¢icu (eng. lkon) koja
doprinosi lepSem i razumijiviiem korisnickom interfejsu.

¢e zavreme izvrSavanja programa postaviti znak za overu pored

stavke menija.

Takode, u praksise Cesto koristi dinami¢ko prikazivanje ili
skrivanje stavke menija ili cele grupe, opet zavisno od logike
aplikacije. Zaovo imamo dve moguénosti, odnosno svojstva:

1. Svojstvo Enabled koje kadaje postavlieno na False, prikazuje
stavku menija u sivoj boji i korisnik ne moze da klikne na nju.
Korisno ako Zelite da korisnik zna da stavka menija postoji, ali
trenutno nije dostupna.

2. Restriktivnije svojstvo Visible (koje imaju sve kontrole)
postavljeno na False

Cini da se stavka menija uopSte ne vidi.
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ZADACI ZA INDIVIDUALNU VEZBU

Zadatak 1.

Napraviti aplikaciju za konverziju slika iz JPEG u PNG koristeci PictureBox i OpenFileDialog.

Zadatak 2.

Napraviti aplikaciju za okretanje String-a naopacke. Korisnik treba u TextBox da unese ime a potom klikom na dugme treba da mu se
okrene string i prikaZe u Labelu.

Zadatak 3.

Napraviti aplikaciju za pogadanje brojeva. Aplikacija treba da generiSe random broj od 0 do 10 a korisnik treba da pogada broj preko
TextBox-a.
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Zakljucak




ZAKLJUCAK

Zakljucak

-U ovom predavanju ¢emo analizirati {j. ilustrovati upotrebu objekata u Visual C# Toolbox-u, predefinisane objekata raspolozive u
Toolbox-u, koji se mogu iskoristiti da se sloZi neka vizuelna C# - aplikacija npr neki od slede¢ih objekata, Button, Label, TextBox,
PictureBox, CheckBox,GroupBox, ListBox, OpenFileDialog Control,Tab Control, RichTextBox, ToolBar,Itd

-Posmatrajmo neki fiziCki oobjekt, npr. Auto, | taj auto ima osobine boje, starosti, maksimalne brzine, itd., A npr. Pokretanje i
Zaustavljanje auta ili Trubljenje ili Kocenje suono Sto auto radi, tj. akcije objekta koje se obavljaju u odredjenom periodu.l za auto se
mogu znacidefinisati metoda Pokretanja, metoda Zaustavljanja, itd.

-Po pravilu, metode zahtevaju dodatne informacije, koje se zovu parametri metode, parametri metode se upisuju iza imena metode
objekta, ito se upisuju u zagradama, i ovi parametri opisuju kako ¢e se akcija obavljati. Npr, auto moZe da se pokrene vrlo brzoli
vrlo sporo.

-Parametri metode se upisuju dakle u zagradama iza imena metode, ali i ako nema potrebe za parametrima neke metode, tj. neke
metode su bez parametara, ali ipak se stave dve prazne zagrade iza imena metode.
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