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Pretrazivanje nizova




Pretrazivanje nizova

PretraZivati niz znaci pronaci najmaniji, najvedi ili zeljeni element niza.
Primer niza:

A[5]={4, 3, 10, -5, 121}

Nakon pronalazenja najmanjeg elementa niza, za rezultat se dobija:
A[3]=-5;

Nakon pronalazenja najveceg niza, za rezultat se dobija:
A[4]=121;
Nakon pronalaZzenja drugog elementa u nizu:

A[1]=3;

Slajd: 2



Pretrazivanje nizova

Kako pretraziti niz i pronacdi Zeljeni element?

Pronalazenje najmanjeg ili najveéeg elementa niza moze se, pored ostalih nacina, realizovati i na
sledeci nacin:

1. Kreira se privremena promenjiva
2. U startu se promenjivoj dodeli vrednost prvog elementa niza

3. Prolazi se kroz petlju u kojoj se svaki element niza poredi sa tom promenjivom

1. Ukoliko je poredeni element manji (vedi za trazanje najveceg elementa niza), njegova vrednost se dodeljuje toj lokalnoj
promenjivoj
2.  Ukoliko poredeni element nije manji, prelazi se kroz petlju na sledeci element

4. Kroz petlju se prolazi dok se ne prode kroz kompletan niz

5. Nakon zavrsetka petlje, lokalna promenjiva sadrzi najmanji (najveci) element niza

Slajd: 3



Pretrazivanje nizova - zadaci

Kreirati niz od 100 elemenata. Proizvoljno napuniti niz slu¢ajnim brojevima u opsegu od -100 do
100. Nakon punjenja niza, pronaci najmanji i najveéi element niza. Na konzoli prikazati najmaniji,
najveci element kao i njihove indekse.

Kreirati niz od 100 elemenata. Proizvoljno napuniti niz slu¢ajnim brojevima u opsegu od -100 do
100. Nakon punjenja niza, pronaci 27 — i element niza i prikazati ga na konzoli.

Kreirati niz od 100 elemenata. Proizvoljno napuniti niz slu¢ajnim brojevima u opsegu od -100 do
100. Nakon punjenja niza, pronaci zbir svih parnih elemenata niza kao i broj parnih elemenata.
Prikazati broj parnih elemenata i njihovu sumu na konzoli.

Kreirati niz od 100 elemenata. Proizvoljno napuniti niz slucajnim brojevima u opsegu od -100 do
100. Nakon punjenja niza, pronaci sumu svih ¢lanova niza i prikazati je na konzoli.

Kreirati niz od 20 elemenata. Proizvoljno napuniti niz sluajnim brojevima u opsegu od -100 do
100. Nakon punjenja niza, pronaci zbir bsvih elemenata koji su veci od 51 i prikazati na konzoli.

Slajd: 4
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