Tehnicka Skola ,9. maj“ — BacCka Palanka

Programiranje — lll razred

Tok izvrsavanja programa




Dosadasnji kod se izvrSavao prakticno linearno. Nije postojala nikakva uslovna ili
brojacka komponenta koda koje bi omogucile da se program izvrSava u zavisnosti od
necega, ili da se program ciklicno ponavlja zZeljeni broj puta.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Resenje DzZ4 2

{

class Program

{
double brojA
double brojB
double brojC

15;
17;
19;

double srVrednost;

Program()
{
srVrednost =
srednjaVrednost(brojA, brojB,
ispisiRezultat();

}

brojC);

private void ispisiRezultat()

{

ConSOle.Wr‘iteLine( "***********************");
// Kod za Stampanje...

private double srednjaVrednost(double
brojA, double brojB, double brojC)

{
double x = (brojA + brojB +
brojC)/3;
return Xx;
}
static void Main(string[] args)
{
Program dz4_2 = new Program();
}
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Naredba if

Naredba if omogucava uslovno grananje (uslovno izvrSavanje) programa. Naredba if
moze biti realizovana na vise razliCitih nacina, ali je generalna forma naredbe:

if (logicki uslov)

{

// Kod koji se izvrSava ako je ispunjen uslov u maloj zagradi

}

else

{

// Kod koji se izvrSava ako nije ispunjen uslov u maloj zagradi

}

Naredba else nije obavezna!
Ukoliko se naredba else izostavi, deo koda u okviru prvih viti¢astih zagrada Ce se izvrsiti
samo ako je logicki uslov=true. U protivhom, taj deo koda se preskace.
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Naredba if

Naredba if bez upotrebe else dela:

// Kod pre if naredbe...
if (logicki uslov)
{
// Kod koji se izvrSava ako je ispunjen logicki uslov

}
// Kod nakon if bloka...

Tok koda ako logicki Tok koda ako je logicki
uslov nije ispunjen uslov ispunjen

Ukoliko je u okviru if naredbe samo jedna linija koda, vitiCaste zagrade se mogu
izostaviti:
if (logicki uslov)
// Jedna linija koda...;
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Naredba if

Naredba if omogucava i visestruko uslovno grananje programa u formi sa else If ():

if (logicki uslov 1)
{

// Kod koji se izvrSava ako je ispunjen uslov 1 u maloj zagradi

}
else If(logicki uslov 2)

{

// Kod koji se izvrSava ako je ispunjen uslov 2 u maloj zagradi

}

else

{

// Kod koji se izvrSava ako nije ispunjen ni jedan gornji uslov

}

Else If delova programer moze uvrstiti i viSe ukoliko je to potrebno.
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Naredba if - primeri

1. Uneti ceo broj preko konzole. Ukoliko je broj pozitivan, izraCunati koren tog broja i
proslediti na konzolni izlaz, a ukoliko je broj negativan, na izlaz proslediti koren
apsolutne vrednosti tog broja.

2. Uneti ceo broj preko konzole. Ukoliko je broj negativan, na izlaz proslediti poruku
,2Uneti broj je negativan®. Ukoliko broj nije negativan, na izlaz proslediti poruku , Uneti
broj nije negativan®.

3. Uneti ceo broj preko konzole. Ukoliko je broj pozitivan, na izlaz proslediti poruku ,Broj
je pozitivan®, ukoliko je broj nula na izlaz proslediti poruku ,,Broj je nula“. Na kraju,
ukoliko je broj negativan, na izlaz proslediti poruku ,Broj je negativan.”
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namespace IfPrimerl

{ 1. Uneti ceo broj preko konzole.
class Program Ukoliko je broj pozitivan,
{ ) ) ) ) izraCunati koren tog broja i

static void Main(string[] args) proslediti na konzolni izlaz, a
{ ) ) ) ) ukoliko je broj negativan, na
Con§ole.wrlteL1ne("Une51te PPOJ: )5 izlaz proslediti koren apsolutne
string unos = Console.ReadlLine(); vrednosti tog broja.
int broj = Convert.ToInt32(unos);
int unetiBroj = broj; // Cuvanje ulaznog broja za ispis na izlazu
double koren;
if( unetiBroj < 0 )
{
unetiBroj = Math.Abs(unetiBroj); // Apsolutna vrednost broja preko Math klase
}
// Ukoliko gornji uslov nije ispunjen (unetiBroj<@), kod u viticastim zagradama se ne izvrsSava
koren = Math.Sgrt(unetiBroj); // Math.Sqrt - kvadratni koren preko Math klase

Console.Clear(); // Brisanje sadrzaja konzole

//OBAVEZNO POGLEDATI NACIN ISPISA U SLEDECOJ LINIJI KODA!!!

Console.Write("Koren apsolutne vrednosti broja {0} je: {1}",broj, koren);
Console.WriteLine("\n\n\n\n\n\nPritisnite bilo koji taster...");
Console.ReadlLine();

<
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namespace If 2

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Console.WritelLine("Unesite broj: ");
string unos = Console.ReadLine();
int unetiBroj = Convert.ToInt32(unos);

string poruka;

if (unetiBroj < 9)

{
}
else

{
}

poruka

poruka

// Ispis:

Console
Console
Console

.WriteLine(poruka);

"Uneti broj je negativan";

"Uneti broj nije negativan";

Uneti ceo broj preko konzole.
Ukoliko je broj negativan, na
izlaz proslediti poruku ,Uneti
broj je negativan®. Ukoliko broj
nije  negativan, na izlaz
proslediti poruku ,Uneti broj
nije negativan®,

WriteLine("\n\n\n\n\n\nPritisnite bilo koji taster...");

.ReadLine();
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namespace If_ 3

{ class Program 3. Uneti ceo broj preko konzole.
{ Ukoliko je broj pozitivan, na izlaz
static void Main(string[] args) proslediti  poruku ,Broj je

{ pozitivan®, ukoliko je broj nula

Console.WriteLine("Unesite broj: ");
string unos = Console.ReadlLine();
int unetiBroj = Convert.ToInt32(unos);
string poruka;

na izlaz proslediti poruku ,Broj
je nula®. Na kraju, ukoliko je broj
negativan, na izlaz proslediti
poruku ,Broj je negativan.”

if (unetiBroj < 0)

{
poruka = "Broj je negativan.";
}
else if(unetiBroj == @) // Logicka jednakost se pisSe kao: ==
{
poruka = "Broj je nula.";
}
else
{
poruka = "Broj je pozitivan";
}
Console.WritelLine(poruka);
Console.WriteLine("\n\n\n\n\n\nPritisnite bilo koji taster...");

Console.ReadLine();
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Naredba if — vezba 1

1. Uneti ceo broj u opsegu od 1 do 7 preko konzole (ne proveravati validnost unetog broja).
Preko if — else If — else naredbi na izlaz proslediti dan koji odgovara unetom broju.

Napomena:

Ponedeljak
Utorak
Sreda
Cetvrtak
Petak
Subota

N o o BAWN R

Nedelja
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