Tehnicka skola ,,9. maj“ — Backa Palanka

Racunarske mreze - treéi razred

Klasifikacija mreza




Klasifikacija raCunarskih mreza

Postoji veliki broj tipova racunarskih mreza, a saglasno tome i veci broj
podela. Tako na primer, racunarske mreze se mogu klasifikovati na osnovu
slededih kriterijuma:

=  Geografske oblasti koje pokrivaju (PAN-ovi, LAN-ovi, MAN-ovi, WAN-ovi, i
Internet);

= Topologije (taCka-ka-tacki, selektivna emisija, emisija svima);

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz
komunikacionih puteva (komutacija kola, komutacija paketa, komutacija
poruka)

= Po vremenskoj postojanosti racunarske mreze (stalne i privremene)

= Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova) (Host-based, Klijent-server,
Peer-to-peer)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka (zicne i bezicne)
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Klasifikacija racunarskih mreza

= Geografske oblasti koje pokrivaju (PAN-ovi, LAN-ovi, MAN-ovi, WAN-ovi, i
Internet);

= Topologije

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz komunikacionih puteva

=  Povremenskoj postojanosti raunarske mreze

=  Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka

Udaljenost Smesteni na (u) istom (oj) m

1m Delu prostorije Licne mreze
10 m Prostoriji
100 m Zgradi Lokalne raCunarske mreze
1 km Bloku zgrada
10 km Gradu Mreze gradskog podrucja
100 km Drzavi
1000 km Kontinentu Mreza Sireg podrucja
10 000 km Planeti Internet
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Klasifikacija racunarskih mreza

=  Geografske oblasti koje pokrivaju

= Topologije (tacka-ka-tacki, selektivna emisija, emisija svima)

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz komunikacionih puteva
=  Povremenskoj postojanosti raunarske mreze

=  Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka

Po topologiji, racunarske mreze mogu biti realizovane kao:

= Topologija magistrale,
= Topologija zvezde,

= Topologija prstena,

= Topologija stabla,

= Mrezasta topologija,..

Napomena: U literaturi je moguce pronadi i topologiju prosirene zvezde (Extended Star)
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Klasifikacija racunarskih mreza

=  Geografske oblasti koje pokrivaju

=  Topologije

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz
komunikacionih puteva

=  Po vremenskoj postojanosti raunarske mreze

= Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka

Po topologiji, racunarske mreze mogu biti realizovane kao:

@

= Topologija magistrale, T T T ; §

= Topologija zvezde, .

= Topologija prstena, Ring Star

= Topologija stabla,

= Mrezasta topologija,.. % A @
Extended Star Hierarchical Mesh

Napomena: U literaturi je moguce pronadi i topologuu prosirene zvezde (Extended Star)
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Klasifikacija racunarskih mreza

=  Geografske oblasti koje pokrivaju

= Topologije

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz komunikacionih puteva
* Po vremenskoj postojanosti racunarske mreze (stalne i privremene)

= Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova) (Host-based, Klijent-server,
Peer-to-peer)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka

Po vremenskoj postojanosti racunarske mreze se dele na:

= Stalnei
"  Privremene

Po arhitekturi racunarske mreze se dele na:

= Host-based,
= Klijent-server, i
=  Peer-to-peer
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Klasifikacija racunarskih mreza

=  Geografske oblasti koje pokrivaju

= Topologije

= Tehnike koje se odnose na to kako se vrsi prenos podataka duz komunikacionih puteva
=  Po vremenskoj postojanosti raunarske mreze

=  Po arhitekturi (funkcionalnom odnosu ¢lanova)

= U odnosu na medijum koji se koristi za prenos podataka

U odnosu na medijum kojim se prenose podaci, raCunarske mreze se dele na:

Slajd: 7



Klasifikacija racunarskih mreza

Pitanja:

1. Na koje se sve nacine moZe izvrsiti klasifikacija racunarskih mreza?

2. Kako se dele racunarske mreze po geografskom prostoru koji pokrivaju?
3. Kako se dele racunarske mreze po topologiji?

4. lzvrsiti podelu racunarskih mreZza po postojanosti.

5. Kako se dele racunarske mreze po arhitekturi?

6. Kakos se dele racunarske mreze u odnosu na medijum koji se koristi za prenos

podataka?
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